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WARNING

To prevent fire or shock
hazard, do not expose the unit
to rain or moisture.

Thisapplianceis classified asaCLASS 1
LASER product.

The CLASS 1 LASER PRODUCT
MARKING islocated on the rear exterior.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

The following caution label islocated
inside the unit.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING,

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG

UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN,
VAROT © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN.
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.

ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES 0OG
SIKKERHEDSLAS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.

VIGYAZAT/ : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU
GARVESZELY! KERULJE A BESUGARZAST!

IN NO EVENT SHALL SELLER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,
INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OF
ANY NATURE, OR LOSSES OR
EXPENSES RESULTING FROM
ANY DEFECTIVE PRODUCT OR
THE USE OF ANY PRODUCT.

For customers in the U.S.A.

RISK OF ELECTRIC SHOCK '
DO NOT OPEN H

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,

DO NOT REMOVE COVER (OR BACK),

NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

/A

Thissymbol isintended to aert the user to
the presence of uninsulated “ dangerous
voltage” within the product’s enclosure
that may be of sufficient magnitude to
constitute arisk of electric shock to
persons.

GBZ
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Thissymbol isintended to aert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin the
literature accompanying the appliance.

CAUTION

You are cautioned that any changes or
modification not expressly approved in
this manual could void your authority to
operate this equipment.

INFORMATION
This equipment has been tested and found
to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to
provide reasonabl e protection against
harmful interference in aresidential
installation. This equipment generates,
uses, and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may
cause harmful interference to radio
communications. However, thereis no
guarantee that interference will not occur
in aparticular installation. If this
equipment does cause harmful
interference to radio or television
reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user
is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the
following measures:
« Reorient or relocate the receiving
antenna.
* Increase the separation between the
equipment and receiver.
 Connect the equipment into an outlet on
acircuit different from that to which the
receiver is connected.
» Consult the dealer or an experienced
radio/TV technician for help.

Owner’s Record

The model and serial numbers are located
on the rear of the unit. Record the serial
number in the space provided below. Refer
to them whenever you call upon your Sony
dealer regarding this product.

Model No. MDS-JB940
Serial No.

st

ENERGY STAR® isaU.S. registered
mark.

Asan ENERGY STAR® Partner, Sony
Corporation has determined that this

product meets the ENERGY STAR®
guidelines for energy efficiency.

For customers in Canada

This Class B digital apparatus complies
With Canadian |CES-003.

CAUTION

TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, DO
NOT USE THISPOLARIZED AC PLUG
WITH AN EXTENSION CORD,
RECEPTACLE OR OTHER OUTLET
UNLESS THE BLADES CAN BE
FULLY INSERTED TO PREVENT
BLADE EXPOSURE.

Welcome!

Thank you for purchasing the Sony
MiniDisc Deck. Before operating the
deck, please read this manual
thoroughly and retain it for future
reference.

About this
manual

Conventions

* Controlsin these instructions are
those on the deck; these may,
however, be substituted by controls
on the supplied remote that are
similarly named, or, when different,
appear in the instructions within
parentheses.

Example: Turn AMS clockwise (or
press B repeatedly).

» Thefollowing icons are used in this
manual:

Indicates a procedure that requires
use of the remote.

& Indicates hints and tips for making
the task easier.
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Location and
Function of
Controls

This chapter describes the location and
function of the various buttons,
controls, and jacks on the deck and the
supplied remote. Further details are
provided on the pages indicated in the
parentheses.

It also describes the information that
appearsin the display window.

GB 4 Front panel description

Front panel description

I/ (power) switch/STANDBY indicator (14) (23)
Pressto turn on the deck. When you turn on the deck,
the STANDBY indicator turns off. When you pressthe
switch again, the deck turns off and theindicator lights
up.

Remote sensor (10)

Point the remote toward this sensor ([g) for remote
operations.

FILTER button (43)
Pressto select the type of the digital filter.

S.F EDIT button (37)
Press to change the recorded level after recording.

TIME button (18) (21)
Pressto display the remaining time.

[4] MD insertion slot (14) (23)
Insert an MD asillustrated bel ow.

With the labeled side up

With the arrow pointing toward the deck

MD LP indicator (16) (23)
Lightswhen the deck is playing or recording to an MD
in LP2 or LP4 Stereo mode.

[6] REC MODE button (16)
Press to set the REC MODE to stereo, LP2, LP4 or
MONO.



[7]
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INPUT button (14)
Pressto select the input jack (or connector) of the
program source to be recorded.

REC @ button (14) (18) (19)
Pressto record to the MD, monitor the input signal, or
mark track numbers.

[9] REC LEVEL control (17)
Turn to adjust the recording level.

YES button (18) (27) (30) (39) (46)
Pressto carry out the selected operation.

AMS control (12) (14) (23) (30) (39) (46)
Turn to locate tracks, set the clock, select the input
characters, or select amenu item and a setting value.

CLEAR button (27) (35)
Press to cancel the selection.

MENU/NO button (19) (27) (30) (39) (46) (56)
Pressto display the Edit Menu or Setup Menu.

<«€/»» buttons (25) (27) (30) (35)
Pressto locate a portion within atrack, change the
contents of a program, or change the input character.

[15 EJECT £ button (15) (23)
Pressto gect the MD.

= button (14) (23)
Pressto start play.

11 button (14) (23)
Pressto pause play or recording. Press again to resume
play or recording.

H button (15) (23)
Pressto stop play or recording, or cancel the selected
operation.

[16]

[15)

Display window (8)
Shows various information.
PLAY MODE button (27) (42)

Pressto select Shuffle Play or Program Play or resume
normal play.

REPEAT button (26)
Pressto play tracks repeatedly.

DISPLAY/CHAR button (9) (15) (17) (24) (27) (35)

Press while the deck is | To
Recording or recording Adjust the recording level
pause
Display disc information or
Stopped the contents of a program
. Display information on the
Recording track being recorded
. Display information on the
Paying current track
Editing Sel ect_ the type of characters
to be input

KEYBOARD jack (46)
Connect akeyboard to this jack to operate the deck
using the keyboard.

PHONE LEVEL control (23)
Turn to adjust the volume of the headphones.

PHONES jack (23)
Connect headphones to this jack.

TIMER selector (42)
Use to set the timer for recording (REC) or playing
(PLAY). Set to OFF to turn off the timer.

SGB
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Remote control

description
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ce 6 Remote control description

1] 17 (power) switch (14) (23)
Press to turn on the deck. When you turn on the deck,
the STANDBY indicator on the deck turns off. When
you press the switch again, the deck turns off and the
indicator lights up.

[2] REC MODE button (16)
Press to set the REC MODE to stereo, LP2, LP4 or
MONO.

INPUT button (14)
Pressto select the input jack (or connector) of the
program source to be recorded.

DATE RECORDED button (13)
Pressto display the recording date and time.

DATE PRESENT button (13)
Pressto display the current date and time.

[4] Letter/number buttons (24) (35)
Pressto input letters or numbers or select atrack.

[5] M.SCAN button (24)
Press to scan atrack within arange of 6 to 20 seconds.

[6] A.SPACE button (29)
Pressto insert a three-second blank space between
tracks or to pause play after each track.

P.HOLD button (17)
Press to turn on and off the Peak Hold Function.

CLEAR button (27) (35)
Press to cancel the selection.

[9] W button (15) (23)
Pressto stop play or recording, or cancel the selected
operation.

11 button (14) (23)
Pressto pause play or recording. Press again to resume
play or recording.

@ button (14) (18) (19)

Pressto record to the MD, monitor the input signal, or
mark track numbers.

MUSIC SYNC button (21)
Pressto start Music Synchro-recording.

T.REC button (20)
Press to start Time Machine Recording.

REC LEVEL/ANALOG OUT LEVEL +/- buttons (17)
(23)
Pressto adjust the recording or analog output level.



[15 FILTER button (43)
Pressto select the type of the digital filter.

FADER button (40)
Pressto perform Fade-in Play/Recording or Fade-out
Play/Recording.
CD PLAYER Il button (21)
Pressto pause the CD play. Press again to resume CD
play.
CD PLAYER l««/»¥ buttons (21)
Pressto locate tracks on the CD.

CD-SYNC STOP button (21)
Pressto stop CD Synchro-recording.

CD-SYNC START button (21)
Pressto start CD Synchro-recording.

CD-SYNC STANDBY button (21)
Press to enter standby for CD Synchro-recording.

<«€/»» buttons (25) (27) (30) (35)
Pressto locate a portion within atrack, change the
contents of a program, or shift the cursor to the right.

/P buttons (14) (23) (31) (39) (46)
Press to locate tracks, or select amenu item and a
setting value.

== button (14) (23)
Pressto start play.

[21 NAME-IN buttons

NAME button (35)
Press to add the name or change the name of atrack or
an MD.

CHAR button (35)
Pressto select the type of charactersto be input.

NUM button (35)
Pressto input numbers.

[22] REPEAT button (26)
Pressto play tracks repeatedly.

A<«—B button (26)
Pressto select Repeat A-B Play.

PLAY MODE buttons

CONTINUE button (27)
Pressto select normal play.

SHUFFLE button (27)
Press to select Shuffle Play.

PROGRAM button (27)
Press to select Program Play.

DISPLAY button (9) (15) (17) (24) (27)
Press to select the information to be displayed in the
window.

SCROLL button (24)
Pressto scroll the name of atrack or an MD.

TIME button (18) (21)
Press to display the remaining time.

MENU/NO button (19) (27) (30) (39) (46) (56)
Press to display the Edit Menu or Setup Menu.

YES button (18) (27) (30) (39) (46)
Pressto carry out the selected operation.

EJECT 4 button (15) (23)
Pressto gect the MD.

7GB
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Display window description
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[1] REMOTE indicator
Lightswhen the MD isbeing controlled by an external
device connected to the deck.

Disc name and track name indicators display

DISC indicator
Lights when the disc information (etc.) is shown.

Name display

Displays disc and track names, Edit Menu parameters,
and Setup Menu parameters (etc.).

The track name appears instead of the disc name
during play. When the MD or the track has no name,
“No Name” appears.

TRACK indicator
Lights when the track information (etc.) is shown.

Playback indicators

REP indicators (26)

Light when the deck is set to Repeat Play.

* “REP’ lightswhen the deck is set to repeat the entire
disc.

* “REP 1" lights when the deck is set to repeat just
one track.

* “REP A-B” lights when the deck is set to repeat a
specific portion within a track.

SHUF indicator (27)
Lights when the deck is set to Shuffle Play.

PGM indicator (27)
Lights when the deck is set to Program Play.

=100 indicator
Lights during playing or playing pause.

ce 8 Display window description

8]

[4] Recording and editing indicators

L.SYNC indicator (19)
Lights when the deck is set to assign track numbers
automatically during analog recording.

Rec mode indicators (16)

These indicators turn off during stereo recording/

playback.

* “MONOQ” lights when the deck is set to Monaural
Recording mode or playing an MD recorded in
Monaural Recording mode.

» “LP2" lightswhen the deck is set to LP2 Stereo
Recording mode or playing an MD recorded in LP2
Stereo Recording mode.

» “LP4” lightswhen the deck is set to LP4 Stereo
Recording mode or playing an MD recorded in LP4
Stereo Recording mode.

SYNC indicator (21)
Lights during synchro-recording.

REC indicator
Lights during recording.

TOC indicators (16) (31)

* “TOC" lightsto indicate the presence of TOC data
that has not been written to the disc. “TOC” flashes
when the TOC datais being written.

» “TOC EDIT” lights during edit operations.

[5] INPUT indicators (14)

* “OPT1" lights when the program sourceis
connected to the DIGITAL OPTICAL IN1
connector.



* “OPT2’ lights when the program source is
connected to the DIGITAL OPTICAL IN2
connector.

* “COAX” lights when the program sourceis
connected to the DIGITAL COAXIAL IN jack.

* “ANALOG” lights when the program sourceis
connected to the ANALOG IN jacks.

[6] Music calender
Shows all the track numberswithin agrid if theMD is
apremastered disc, or without agrid if the MD isa
recordable disc. If the total number of tracks exceeds
15, P appearsto the right of number 15 in the music
calendar.

SLEEP indicator (41)
Lights when the deck is set to turn off automatically
after specified minutes.

Level meters
Display the audio signal levels during playing and
recording.

Note

The display format that you have selected in each of the deck
statuses (play, recording, etc.) will appear whenever the deck
entersthat status and you press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
or TIME until you change the format to another (see the
following sections for details). If you disconnect the AC power
cord, however, all the displayswill revert to their default (i.e., the
factory set display) the next time you turn on the deck.

To change the display in stop mode

Press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.

Each press of the button changes the display as follows:

., Total number of tracks, total recorded time and

disc nameb

The contents of a program (only when “PGM”
lights up)

Level of the input signal (setting value of the
recording level)

Pitch display

— DF (digital filter) display

1) “No Name’ appears when the disc has no name.

Rear panel description

1] [2](3]

o o o o
2 4 o o

[1] ANALOG IN jacks (11) (14)
Use to input analog signals from other components.

ANALOG OUT jacks (11)
Use to output analog signals to other components.

CONTROL A1l jacks (11) (44)

[4] DIGITAL COAXIAL IN jack (11) (14)
Connect adigital coaxial cableto input digital signals
from other components.

[5] DIGITAL OPTICAL IN connectors (11) (14)
Connect adigital optical cableto input digital signals
from other components. There is no distinction of IN1
and IN2 connectors.

[6] DIGITAL COAXIAL OUT jack (11)
Connect adigital coaxial cableto output digital signals
to other components.

DIGITAL OPTICAL OUT connector (11)
Connect adigital optical cableto output digital signals
to other components.

9GB
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Getting
Started

This chapter provides information on
the supplied accessories and hookups.
Be sureto read this chapter thoroughly
before you actually connect any
equipment to the deck.

GB 10 Before you start the hookup

Before you start the
hookup

Checking the supplied accessories

ThisMD deck comes with the following items:
 Audio connecting cords (2)

» Optical cable (1)

» Remote commander (remote) (1)

» R6 (size-AA) batteries (2)

Inserting batteries into the remote

Insert two R6 (size-AA) batteries into the battery
compartment with the + and — properly oriented to the
markings. When using the remote, point it at the remote
sensor [& on the deck.

'@ When to replace the batteries

Under normal conditions, the batteries should last for about six
months. When the remote no longer operates the deck, replace
both batteries with new ones.

Notes

* Do not leave the remote in an extremely hot or humid place.

* Do not drop any foreign object into the remote casing,
particularly when replacing the batteries.

Do not use anew battery with an old one.

* Do not expose the remote sensor to direct sunlight or lighting
apparatus. Doing so may cause a malfunction.

* If you don’t use the remote for an extended period of time,
remove the batteries to avoid possible damage from battery
leakage and corrosion.



Hooking up the audio components

CONTROL A1l AC power cord
Q \ ) )
COAXIAL  OPTICAL COAXIAL OPTICAL ~
IN2 IN1
< LT
T —. to a wall outlet
OPTICAL
IN
Amplifier, etc. CD player, DBS tuner, etc.?, Digital
amplifier, DAT deck, MD deck, etc.?
1) Digital equipment with a DIGITAL OUT connector only
2) Digital equipment with both DIGITAL IN and OUT connectors
Required cords Hookup considerations
Audio connecting cords (2) (supplied) « Turn off the power of all components before making any
When connecting an audio connecting cord, be sure to match the connections.
col or-codt_ad pinsto the appropriate jacks. white (left) to white « Do not connect any AC power cord until al the
and red (right) to red. connections are completed.
White (L) ——mpm o White (L) * Be sure the connections are firm to prevent hum and
= o noise.
Red (R) m - Red (R)
Jacks (connectors) for connecting audio
IE] Optical cables (3) (only one supplied) components
» When connecting an optical cable, take the caps off the
connectors and insert the cable plugs straight in until they click Connect To the
into place. Amplifiers ANALOG IN/OUT jacks
Do not bend or tie the optical cables. DIGITAL COAXIAL IN jack
CD players or DBS tuners or DIGITAL OPTICAL INY
connector
. - DIGITAL COAXIAL IN/OUT
D'g't"’"ﬂ?m'i'/;gegs' iAT decks, | 2eks or DIGITAL OPTICAL
Coaxial digital connecting cables (2) (not supplied) or another ec IND/OUT connectors
1) Thereisno distinction of IN1 and IN2 connectors.
<[ It
11 ¢8

Hooking up the audio components
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Other connections

To connect a CONTROL A1ll compatible
component

B Monaural (2P) mini-plug cables (2) (not supplied)

For details, see “Using the CONTROL A1ll control
system” on page 44.

To connect the AC power cord
Connect the AC power cord of the deck to awall outlet.

Note
If you use atimer, connect the AC power cord to the outlet of the
timer.

Demonstration mode

When you turn on the MD deck and thereisno MD in the
deck, demonstration mode is activated automatically after
about ten minutes. To deactivate the demonstration mode,
press any button on the deck or on the remote.

Q@ To turn off the demonstration mode

Press B and CLEAR simultaneously when thereisno MD in the
deck.

“Demo Off” appearsin the display.

To turn on the demonstration mode again, perform the same
procedure described above.

“Demo On” appearsin the display.

GB 12 Hooking up the audio components/Setting the clock

Setting the clock

Once you set the MD deck’sinternal clock, the MD deck
will automatically record the date and time of all
recordings. For USA and Canadian models, date is
displayed in the order of month, day, year, and time on a
12-hour clock. For European model, date is displayed in
the order of day, month, year, and time on a 24-hour clock.

Note
The display windows below are of USA and Canadian models.

MENU/NO YES

-
o0®222 1 (©)
J S— |_| LT

<> AMS
1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press /> repeatedly) until
“Clock Set ?” appears, then press AMS.
The month (or day) indication starts flashing.

3 Turn AMS (or press <4/ repeatedly) to enter
the current day, then press AMS.
The month (or day) indication stops flashing, and the
day (or month) indication starts flashing.

\NZ

4 Repeat step 3 to enter the month, day, year, hour,
and minute.

When you enter the minute, the set date and time
appear again followed by “Complete!!”, and the clock
settings are completed.

Changing the clock setting(s)
1 Do steps 1 and 2 above.

2 Press AMS or <««/»» repeatedly until the setting
you want to change flashes.



3 Turn AMS (or press l4«/»P repeatedly) to change
the setting, then press AMS.

4 To complete the setting, press AMS or <</»p
repeatedly until the minute indication flashes, then
press AMS or YES.

Displaying the current date and time

You can display the current date and time any time while
the power ison.

Press DATE PRESENT.

Each press of the button changes the display as follows:

Current display

Date

l

Time

Q For precise date and time stamping of recordings
Reset the time at least once aweek.

Note

If the AC power cord is disconnected for along time, the
memorized clock settings will disappear and “Initialize” will
flash in the display the next time you plug in and turn on the
deck. If this happens, reset the clock.

Displaying the recorded date
You can then check the recorded date and time of a track.

1 Press e<€/»® or number buttons to locate the
track you want to check.

2 Press DATE RECORDED.
“No Date” appears if the internal clock has not been
set or the track was recorded to another MD deck
without a date and time stamp function.

Setting the clock

13 GB
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Recording to
MDs

This chapter explains the various ways
to record to an MD, aswell as how to
mark track numbers and perform
synchro-recording with other
components. See also “ System
limitations” on page 51 before
recording.

GB 14 Recording to an MD

Recording to an MD

If the MD has been partially recorded, recording starts
after the recorded tracks.

V40) slot INPUT REC @
I |
%’D O D = % é}i‘

B EEnnEES
°©0®S553 =P O)
— ]
—

= Il AMS

1 Turnonthe amplifier and program source, and
select the source on the amplifier.

2 Press I/M to turn on the deck.
The STANDBY indicator turns off.

3 Insert a recordable MD into the slot.

4 Press INPUT repeatedly to select the input jacks
(connector) connected to the program source.

:/:]/Zen the source is connected to Set INPUT to
DIGITAL OPTICAL IN1 connector OPT1
DIGITAL OPTICAL IN2 connector OPT2
DIGITAL COAXIAL IN jack COAX
ANALOG IN jacks ANALOG

5 If necessary, locate the point on the MD to start

recording from.

If you want to record to anew MD or start recording
from the end of the recorded portion, skip this step and
go to step 6.

To record over from the beginning of an existing
MD track

Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) until the
number of the track to be recorded over appears.

To record over from the middle of an MD track
Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) until the
number of the track to be recorded over appears, then
press = to start play. Press 1l at the point you want to
start recording from.

6 Press REC @.

The deck changes to recording pause.

7 If necessary, adjust the recording level.

For details, see “Adjusting the recording level” on
page 17.

8 Press=orll.

Recording starts.

9 Start playing the program source.



Operations you may want to do during
recording

To Press
Stop recording |
Pause recording ]|
Resu_me recording after = ol
pausing
~ -
Eject the MD EJECT & after stopping
recording

To change the display while recording

Press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.

Each press of the button changes the display as follows:

_, Track number and recorded time of the current
track

Level of the input signal (setting value of the
recording level)

Sampling frequency indication
“FS-- kHz" appears while the analog signal is input.

—— DF (digital filter) display

When you pause recording

The track number increases by one. For example, if you
paused recording while recording track 4, the track
number will be 5 when you resume recording.

To prevent accidental erasure of the recorded
material

To protect an MD recording, slide the record-protect tab in
the direction of the arrow (seeillustration below) to open
the slot. To enable re-recording, close the slot.

( )

Record-protect tab

=

Slide in the direction
of arrow

. J

Q You can play the tracks you have just recorded
Press = immediately after stopping recording.

The deck startsto play from the first track of the material just
recorded.

Q You can play from the first track of the MD after
recording
1 Press M again after stopping recording.
2 Press>.
The deck startsto play from the first track of the MD.

Note

You cannot record over existing material when Shuffle Play
(page 27) or Program Play (page 27) has been selected.
“Impossible” appearsin the display at thistime.

Recording to an MD

15 GB
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Notes on recording

About indications that appear during/
after recording

When “Tr” flashes in the display during
recording

The MD deck isrecording over existing track(s) (see
“Recording to an MD” on page 14). The indication stops
flashing when the deck reaches the end of the recorded
portion.

When “TOC” lights up in the display after
recording

Recording has finished but the TOC (Table of Contents)
on the MD has not been updated to reflect the recording
results. The recording will belost if you disconnect the
AC power cord while the indication is on. The TOC will
be updated only when you gect the MD or turn off the
MD deck.

When “TOC Writing” flashes in the display after
recording

The deck is updating the TOC. Do not disconnect the AC
power cord or move the deck while the indication flashes.

Automatic conversion of digital
sampling rates during recording

A built-in sampling rate converter automatically converts
the sampling frequency of various digital sources to the
44.1 kHz sampling rate of the MD deck. This allows you
to monitor and record sources such as 32- or 48-kHz DAT
tape or satellite broadcasts, as well asthe CDs and MDs.

cB 16 Notes on recording/Recording for long times

Recording for long times

In addition to normal stereo recording, this deck has two
long time recording modes: LP2 and LP4. When
recording in LP2 Stereo mode, you can record 2 timesthe
normal recordabletime, and in L P4 Stereo mode, you can
record 4 times the normal recordable time. In addition, the
recordable time for monaural recording is approximately
double the stereo recording time.

Note

MDs recorded in MD LP (LP2 or LP4 Stereo) mode cannot be
played back on adeck that does not support MD LP mode. In
addition, you cannot perform S.F Edit for MDs recorded in MD
LP mode.

REC MODE

|
Il "

(®o I
o

O o0
©0®332 T

1 Do steps 1to 4 of “Recording to an MD” on
page 14.

2 Press REC MODE repeatedly to select the
recording mode you want to record in.

To record in Set REC MODE to
Stereo Blank (No indicator)
LP2 Stereo LP2

LP4 Stereo LP4

Monaural MONO

3 Do steps 5to 9 of “Recording to an MD” on
page 14.

You can automatically add “LP:” at the
beginning of a track name during a long time
recording

The deck is set at the factory to add “LP:” automatically.
Thisindication is displayed when the track is played on a
deck that does not support long-time recording (page 57).
To turn this function On/Off, press ¢« or P&.

“Q" When you record to an MD in LP2 or LP4 Stereo mode

The MD LP indicator lights up when you press @ in step 3
above.

Notes

* Therecorded “LP:" isaconfirmation stamp that is displayed to
indicate that the track cannot be played back on a deck that
does not support MD LP mode. It is not displayed on decks
that support MD LP mode.



e If “LPstamp:On” is set, “LP:” isrecorded as part of the track
name, so the number of charactersthat can beinput in asingle
MD isreduced. Furthermore, “LP:” is automatically copied if
the track nameis copied or if the track is divided by using the
Divide function.

» MDsrecorded in MD LP (LP2 or LP4 Stereo) mode should be
played back on adeck that supports MD LP mode. These MDs
cannot be played back on other decks.

» Evenif you press REC MODE during recording or recording
pause, you cannot change the recording mode.

» Evenif you press REC MODE repestedly to select MONO,
the monitor signal during recording does not become
monaural.

Adjusting the recording
level

You can adjust the recording level for both analog and
digital recordings.
REC LEVEL

I

o [ —
@
(O] = OEErSS
©DO®ccy 55 O
 N— 1
DISPLAY/CHAR

1 Do steps 1 to 6 of “Recording to an MD” on
page 14.

2 Play the portion of the program source with the
strongest output.

3 Press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly
until the level of the input signal appears.

4 While monitoring the sound, turn REC LEVEL (or
press REC LEVEL/ANALOG OUT LEVEL +/-
repeatedly) to raise the recording level to its
highest level without turning on the two rightmost
indicators on the peak level meters.

I
Avoid turning on these indicators

5 Stop playing the program source.

6 To start recording, continue from step 8 of
“Recording to an MD” on page 14.

Q@ You can use the Peak Hold Function

The function freezes the peak level meters at the highest level

reached by the input signal.

1 While the deck is stopped or playing, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) until “PHold Off”
(factory setting) appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press << /p» repeatedly) to select
“PHold On”, then pressAMSor YES.

4 Press MENU/NO.

To turn off the Peak Hold Function, select “PHold Off” in step 3
above.

'@ You can use the remote to turn the Peak Hold
Function on or off

Press PHOLD to display “PHold On” or “PHold Off”.

17 GB
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Note

The volume can only beincreased up to +12.0 dB (for analog
recording) or +18.0 dB (for digital recording). Therefore, if the
output level of the connected component islow, it may not be
possible to set the recording level to maximum.

cB 18 Adjusting the recording level/Recording tips

Recording tips

TIME INPUT REC® MENU/NO

| L——|
D l [ E— (=) Ul

CIm

=

°©cD®aqqo
— |

EJECTS AMS YES

Checking the remaining recordable time
on the MD

Press TIME repeatedly.

The following information
appears

Total number of tracks and total
recorded time «— Total number of

While the deck is

Stopped tracks and remaining recordabletime on
the MDY
Track number and recorded time of the
Recording current track «— Track number and

remaining recordable time? on the MD

1) Not shown for premasterd discs.
2) Time shown in the display differs depending on the setting of
REC MODE.

Monitoring the input signal
(Input Monitor)

You can monitor the selected input signal even when you
are not recording it.

1 Press EJECT 2 to eject the MD.

2 Press INPUT repeatedly to select the jacks
(connector) where the signal you want to monitor
is being input.

3 Press REC @.

When INPUT is set to ANALOG

Theanalog signal input fromthe ANALOG IN jacksis
output to the DIGITAL OUT connector after A/D
conversion, and then to the ANALOG OUT jacks and
PHONES jack after D/A conversion. “AD —DA”
appearsin the display during thistime.

When INPUT is set to OPT1, OPT2 or COAX

The digital signal input from the DIGITAL IN
connector is output to the DIGITAL OUT connector
after passing through the sampling rate converter, and
then to the ANALOG OUT jacks and PHONES jack
after D/A conversion. “ —DA” appears in the display
during thistime.



To stop Input Monitor
Press .

Erasing blank portions automatically
(Smart Space/Auto Cut)

The deck can be set to automatically erase any blanks that
are produced when the signal is interrupted during
recording. The function that activates (Smart Space or
Auto Cut) depends on the length of the interruption, as
described below.

Smart Space

If the signal isinterrupted for less than 30 seconds, Smart
Space replaces the blank portion with a blank space of
about three seconds, then continues the recording. “ Smart
Space” appears in the display during thistime.

Auto Cut

If the signal isinterrupted for about 30 seconds, Auto Cut
replaces the blank portion with a blank space of about
three seconds, then pauses the recording. “Auto Cut”
appearsin the display during thistime.

Do the procedure bel ow to turn Smart Space and Auto Cut
on or off.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press /> repeatedly) until
“S.Space On” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Smart Space and _
Auto Cut S.Space On (factory setting)
Turn off Smart Space and

Auto Cut S.Space Off

4 Press MENU/NO.

Notes

« If you start recording with no signal input, Smart Space and
Auto Cut will not operate regardless of the setting.

» Smart Space does not affect the order of the track numbers
being recorded, even if the blank space occursin the middle of
atrack.

* Auto Cut is automatically turned on or off in tandem with
Smart Space.

* |f you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“ S.Space On” or “S.Space
Off”) and recall it the next time you turn on the deck.

* If the deck continues recording pause for about 10 minutes
after the Auto Cut activated, recording stops automatically.

Marking track numbers

while recording (Track
Marking)

You can mark track numbers either manually or
automatically while recording. By marking track numbers
at specific points, you can quickly locate the points later
or edit the MD easily.

REC® MENU/NO YES
L

(=0 [— fﬁl
-

[eJe o) D“‘
0 D® 560 55
J S—

Marking track numbers manually
(Manual Track Marking)

While recording, press REC @ at the point where you
want to add a track number.

Marking track numbers automatically
(Automatic Track Marking)

When recording from a CD player or MD deck connected
to aDIGITAL IN connector, the deck marks track
numbers in the same sequence as the source. When
recording from other sources connected to the DIGITAL
IN connector or a source connected to the ANALOG IN
jacks, do the procedure below to mark track numbers
automatically. However, you cannot mark track numbers
automatically if the sound source to be recorded is noisy
(e.g., tapes or radio programs).

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <« /»»l repeatedly) until
“T.Mark Lsyn” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <4« />Pl repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Automatic Track | T.Mark Lsyn (factory
Marking setting)

Turn _off Automatic Track T Mark Off

Marking

19 GB
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4 Press MENU/NO.
When you set Automatic Track Marking to on,
“L.SYNC" lights up.
The deck marks atrack number whenever the input
signal level dropsto —-50 dB (the trigger level for
Automatic Track Marking) or below for at least 1.5
seconds.

To change the trigger level for Automatic Track
Marking

Do the procedure below to change the signal level that
triggers Automatic Track Marking.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press <««/»¥»l repeatedly) until
“LS(T)” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <«/»®l repeatedly) to select
the level, then press AMS or YES.
You can set the level at any value between —72 dB and
0dB, in 2 dB increments.

4 Press MENU/NO.

Q" Additional information on Automatic Track Marking

* When recording from a CD player or an MD deck connected

to the DIGITAL IN connector, the entire material might be

recorded as asingle track in the following cases:

—When you consecutively record the same track two or more
times using single-track repeat play.

—When you consecutively record two or more tracks with the
same track number but from different CDs or MDs.

—When you record tracks from certain CD or multi-disc
players.

A track number might not be marked for tracks less than

4 seconds long (in Stereo mode, Monaural mode, and L P2

Stereo mode) or 8 seconds long (in LP4 Stereo mode) during

recording.

When recording from a component connected to the

ANALOG IN jacks with “T.Mark Off” selected or when

recording from a DAT deck or DBS tuner connected to the

DIGITAL IN connector, the entire material may be recorded as

asingle track.

When recording from a DAT deck or DBS tuner connected to

the DIGITAL IN connector, the deck will mark atrack number

whenever the sampling frequency of the input signal changes,

regardless of the track marking parameter setting (“T.Mark

Lsyn” or “T.Mark Off").

Q@ You can mark track numbers even after recording has
finished

See “Dividing tracks’ on page 33.

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will storethelast settings (“T.Mark Lsyn” or “T.Mark Off”
and the trigger level) and recall them the next time you turn on
the deck.

Starting recording with six
seconds of prestored

audio data (Time Machine
Recording)

Whenever the deck isin recording pause, the deck’s buffer
memory continuously stores the latest six seconds worth
of audio data. When you pressAMS (or T.REC), the
recording then starts with the datain the buffer memory.
Time Machine Recording thus allows you to avoid
missing the beginning of material recorded live from an
FM or satellite broadcast.

Cl [ — _‘
= =)o~

°c0®332 Ta©)
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AMS

1 Do steps 1to 6 of “Recording to an MD” on
page 14.
The deck changes to recording pause.

N

Start playing the program source.

3 Press AMS (or T.REC) at the point where you want
to start recording.
Recording starts with the six seconds of prestored data
in the buffer memory, then continues recording viathe
buffer memory thereafter.

To stop Time Machine Recording
Press L.

Note

The storage of datain the buffer memory starts from the moment
the deck changesto recording pause. Thus, if you start recording
less than six seconds after changing to recording pause, lessthan
six seconds worth of datawill be recorded from the buffer
memory. The same s true if the program source had been
playing for less than six seconds at the time you start recording.

cB 20 Marking track numbers while recording/Starting recording with six seconds of prestored audio data



Synchro-recording with
the audio component of

your choice (Music Synchro-
recording)

The Music Synchro-recording allows you to automatically
synchronize recording to the MD deck with the playing of
the selected program source. The Track Marking
Function, however, will differ according to the program
source. For details, see “Marking track numbers while
recording” on page 19.

MUSIC SYNC

1 Do steps 1to 5 of “Recording to an MD” on
page 14.

2 Press MUSIC SYNC.
The deck changes to recording pause.

3 start playing the program source.
Recording starts automatically.

To stop Music Synchro-recording
Press L.

Note

During Music Synchro-recording, Smart Space and Auto Cut
will operate regardless of their setting (“ S.Space On” or
“S.Space Off").

Synchro-recording

with a Sony CD player
(CD Synchro-recording)

=

When the deck is connected to a Sony CD player or Hi-Fi
component system, you can easily copy the contents of
CDsto the MD using the deck’s remote. Because the MD
remote operates both the MD deck and the CD player or
CD player section of the component system, make sure to
place the MD deck and the CD player as close together as
possible.

TIME

OOOOOo
OO OO

CeOm®®
= & @

CD-SYNC START —es ik
CD-SYNC STOP —H® b d o
CD PLAYER I @Tmc’ =
CD PLAYER et />pl

1 Turnonthe amplifier and the CD player, and select
CD on the amplifier.

CD-SYNC STANDBY

2 Do steps 2 to 5 of “Recording to an MD” on
page 14.

3 Insert aCD into the CD player and select the
playing mode (Shuffle Play, Program Play, etc.) on
the CD player.

4 Press CD-SYNC STANDBY.
The CD player changes to play standby and the MD
deck changesto recording standby.

5 Press CD-SYNC START.
The deck starts recording and the CD player startsto
play.
The track number and elapsed recording time of the
track appear in the display.

If the CD player does not start playing

Some CD players may not respond when you press CD-
SYNC START. Press 11 on the CD player’s remote
instead to start play on the CD player.
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Operations you may want to do during CD
Synchro-recording

To Press

Stop recording CD-SYNC STOP

Pause recording CD-SYNC STANDBY or CD
PLAYER I

L ocate the next track to be

recorded during recording CD PLAYER l<«/>pi

pause
Resume recording after CD-SYNC START or CD
pausing PLAYER Il

Check the remaining

recordableimeonthemp | ' ME (Page 18)

Q You can use the remote of the CD player during CD
Synchro-recording

Press |To change the deck to slr;(:,;ht%nge the CD
= Recording Play

| Recording pause Stop

]| Recording pause Pause

Q During CD Synchro-recording, track numbers are
marked in the following ways:

* When the CD player is connected to the DIGITAL IN
connector, track numbers are automatically marked as they
appear on the CD.

* When the CD player is connected to the ANALOG IN jacks,
track numbers are automatically marked when “ T.Mark Lsyn”
has been selected (page 19).

» When you resume recording after recording pause, a new track
number is automatically marked, regardless of the track
marking parameter setting (“T.Mark Lsyn” or “T.Mark Off”).

Q You can change CDs during CD Synchro-recording

1 Press B on the CD player’'s remote.

2 Changethe CD.

3 Press= on the CD player’s remote.
Recording resumes.

Q You can also perform synchro-recording with a Sony
video CD player

By reprograming the MD’s remote, you can use the procedure
above to perform synchro-recording with a Sony video CD
player.

Press number button 2 while pressing down 1/() on theMD
deck’sremote. You can now operate the MD deck and the video
CD player with the remote. To control the CD player again, press
number button 2 while pressing down 1/(5 on the MD deck’s
remote.

Q During CD Synchro-recording, the deck copies CD
text information (CD text and disc memos) as it is to the
MD (Disc Memo Copy Function)

The Disc Memo Copy Function operates when you make a CD
Synchro-recording from a Sony CD player connected with a
control Alll cable (not supplied) to the MD deck.

Notes
* When performing CD Synchro-recording with a CD player
with a mode selector, be sure to set the selector to CD1.

GB 22 Synchro-recording with a Sony CD player

* When you record tracks from certain CD or multi-disc players,
the entire material may be recorded as a single track.

» The Disc Memo Copy Function may not operate for extremely
short CD tracks.

« Text information may not be copied for some CDs.

Making a CD Synchro-recording from a
Sony CD player connected with a control
A1ll cable

1 Do steps 1to 3 of “Synchro-recording with a Sony
CD player” on page 21.

2 Setthe CD player to playing pause mode.

3 Press REC @ on the deck.
The MD deck changes to recording pause.

4 Press = or Il on the deck.
The deck starts recording and the CD player starts to
play. When CD play finishes, recording stops.



Playing MDs

This chapter explains the various ways
to play MDs.

Playing an MD

Q)
e ———- =@0
©0®s550 8ls o@
J S— LT
= AMS

1 Turnonthe amplifier and select MD on the
amplifier.

2 Press I/ to turn on the deck.
The STANDBY indicator turns off.

(2]

Insert an MD.

4 |f necessary, turn AMS (or press B repeatedly) to
locate the track you want to start playing from.
If you want to play from the first track, skip this step
and goto step 5.

5 Press >.
The deck startsto play.

6 Adjust the volume on the amplifier.

Operations you may want to do during play

To Press or turn
Stop play [ |
Pause play ]|
Resume play after pausing =orll
AMS clockwise (or press Pl

Locate a succeeding track repeatedly)

L ocate the beginning of the
current track or a preceding
track

AMS counterclockwise (or
press 4« repeatedly)

Eject theMD EJECT £ after stopping play

’g’ When you play an MD recorded in LP2 or LP4 Stereo
mode

The MD LPindicator lights up when you press = in step 5
above.

Q" To use headphones

Connect them to the PHONES jack. Turn PHONE LEVEL (or
press REC LEVEL/ANALOG OUT LEVEL +/ repeatedly) to
adjust the volume.

Q You can adjust the analog signal level output to the

ANALOG OUT jacks and the PHONES jack

1 While the deck is playing, press DISPLAY/CHAR (or
DISPLAY) repeatedly until the line output adjustment display

appears.
2 PressREC LEVEL/ANALOG OUT LEVEL +/-onthe

remote repeatedly to adjust the output signal level.

Playing an MD 23 GB
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Note
When you gect the MD or turn off the deck, the output level is
reset to the factory setting (0.0 dB).

To change the display during playing
Press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.

Each press of the button changes the display as follows:

Track number and elapsed time of the current

—>
track

The contents of a program (only when “PGM”
lights up)

Disc name and track name
Level of the output signal

Pitch display

— DF (digital filter) display

'@ You can check the remaining time

Press TIME during playback. Each press of the button changes
the display asfollows:

Track number and elapsed time of the current
track

Track number and remaining time of the current
track

Remaining time of all recorded tracks

Q You can check the track name while playing

Press SCROLL.

The track name appears and scrolls. While the track nameis
scrolling, press the button again to pause scrolling, and again to
continue scrolling.

GB 24 Playing an MD/Playing a specific track

Playing a specific track

While the deck is playing or stopped, use the procedure

below to quickly play any track.
—
® o0
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Number buttons —{O O O O O
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M.SCAN —reooo
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= AMS

Locating a track with AMS1)

To go to

Do the following:

The next or asucceeding track
during play

Turn AMS clockwise (or press
P> repeatedly).

A preceding track during play

Turn AMS counterclockwise
(or press 4« repeatedly).

The beginning of the current
track during play

Turn AMS counterclockwise
(or press ¢« once).

A specific track while the
deck is stopped

Turn AMS (or press <4</
> repeatedly) until thetrack
number you want to go to
flashesin the display, then
pressAMS or =

A specific track by scanning
each track for six to twenty
seconds (Music Scan)

Press M.SCAN before you
start playing. When you find
the track you want, press =
to start playing.

1) Automatic Music Sensor

Q You can locate the last track of the MD quickly
While the deck is stopped, turn AMS counterclockwise (or press

<« once).

Q If you locate a track while the deck is stopped or

paused

The deck will still be stopped or paused at the beginning of the

located track.



Q You can extend the playing time during Music Scan
1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press l<¢/»» repeatedly) until “M.Scan”
appears, then pressAMS or YES.

3 Turn AMS (or press ¢ /p» repeatedly) to select the
playing time within arange of six to twenty seconds (in
one second steps), then pressAMS or YES.

4 Press MENU/NO.

Playing a track by entering the track
number

Press the number button(s) to enter the track number
of the track you want to play.

To enter a track number over 25

1 Press >25.

2 Enter the corresponding digits.
To enter 0, press 10 instead.

Examples:

« To play track number 30, press >25, then 3 and 10.

« To play track number 108, press >25 twice, then 1,
10, and 8.

Q If you enter a track number while the deck is paused
The deck will still be paused at the beginning of the track.

Locating a particular point
in a track

You can locate a particular point in atrack during play or
play pause.

D [ —— [ﬂ]
AL oA
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Locating a point while monitoring the
sound

During play, press down <«<«/»» until you reach the
point you want.

You will hear intermittent playing asthe disc goesforward
or in reverse. When you reach the point you want, release
the button.

Notes
« If the MD reaches the end while you're pressing ¥, the deck
stops.

¢ Tracksthat are only afew seconds long may be too short for
monitoring. For such tracks, play the MD at normal speed.

Locating a point by observing the time
indication

During play pause, press down <«/»» until you reach
the point you want.

When you reach the point you want, rel ease the button. To
start playing, press = or I1. No sound is output during
thistime.

Q When “— Over —” appears in the display
The MD has reached the end while you're pressing »». Turn
AMS counterclockwise (or press l4«) or press <€« to go back.

25 GB
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Playing tracks repeatedly
(Repeat Play)

You can play an entire MD repeatedly. This function can
be used with Shuffle Play to repeat all the tracksin
random order (page 27), or with Program Play to repeat
all the tracks in the program you have created (page 27).
You can also repeat a specific track or portion within a
track.

REPEAT
AB SO0 0O
. C=O@m®™
I3 e =2®E®
ey — >y [)c)en]as)
000 oooo
o O ogo oe®o0g
I
REPEAT k—J
Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will storethe last setting of the repeat play (“ Repeat All” or
“Repeat 1”) and recall it the next time you turn on the deck.

Repeating all the tracks on the MD
(Repeat All Play)

Press REPEAT repeatedly until “Repeat All” appears in
the display.

When you play an MD, the deck repeats the tracks as
follows:

When the play mode is The deck repeats

Normal play (page 23) All the tracks in sequence

Shuffle Play (page 27) All the tracks in random order

All the tracks in the program

Program Play (page 27) in sequence

To stop Repeat All Play
Press L.

To resume normal play
Press REPEAT repeatedly until “ Repeat Off” appearsin
the display.

cB 26 Playing tracks repeatedly

Repeating the current track (Repeat 1
Play)

While the track you want to repeat is being played,
press REPEAT repeatedly until “Repeat 1” appears in
the display.

Repeat 1 Play starts.

To stop Repeat 1 Play
Press L.

To resume normal play
Press REPEAT repeatedly until “ Repeat Off” appearsin
the display.

Repeating a specific portion within a
track (Repeat A-B Play)

You can specify one portion within atrack to be played
repeatedly. Note that the portion that you specify must be
within the boundaries of asingle track.

1 While the deck is playing, press A«—B at the
starting point (point A) of the portion to be played
repeatedly.

“REPA-" lightsup and “B” flashesin the display.

2 cContinue playing the track or press P» to locate
the ending point (point B), then press A«—B.
“REPA-B” lights up and Repeat A-B Play starts.

To stop Repeat A-B Play and resume normal
play
Press REPEAT or CLEAR.

Q You can set a new starting point and ending point
during Repeat A-B Play
You can change the current ending point to a new starting point,
then specify anew ending point to repeat a portion right after the
current portion.
1 During Repeat A-B Play, press A«—B.
The current ending point changes to the new starting point
(point A).
“REPA-" lights up and “B” flashesin the display.
2 Locate the new ending point (point B) and press A«—B.
“REPA-B” lights up and the deck starts to repeat the newly
specified portion.



Playing tracks in random
order (shuffie Play)

When you select Shuffle Play, the deck plays al the tracks
on the MD in random order.

d [ — 7‘

G Tk o0

°©0®;:S3 s O

JL S— | I
PLAY MODE =

1 While the deck is stopped, press PLAY MODE
repeatedly (or SHUFFLE once) until “SHUF” lights
up in the display.

2 pPress =>.
Shuffle Play starts.
T3 appears while the deck is “shuffling” the tracks.

To resume normal play

While the deck is stopped, press PLAY MODE repeatedly
(or CONTINUE once) until “SHUF”" turns off.

Q You can locate tracks during Shuffle Play

Turn AMS (or press ¢ /P» repeatedly).

* To locate the next track or alater track to be played, turn AMS
clockwise (or press ¥ repeatedly).

* To locate the beginning of the current track, turn AMS
counterclockwise (or press ¢«d). Note that you cannot locate
and play the tracks that have already been played once.

Creating your own
program (Program Play)

You can pick out the tracks that you like and specify the
playing order in a program containing up to 25 tracks.

= MENU/NO YES
— |
D [ —— (o )} [II]
©q1>°°°| |«'» cs
~1°¢ It
T
I_I 1

PLAY MODE DISPLAY/CHAR <4<4/»» CLEAR AMS

)
® 0
DISPLAY — @ OO O O
Yo & PROGRAM
00000
Q0000
Q.0 O O Ofr— Number buttons
00000
QOOQO
S5 @ o000 O
OOOOO
CE=Em®
/PP —{= ®
@O0
oooo
OE® 0
M
Programing the tracks

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <« /»»l repeatedly) until
“Program ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <¢«/»Pl repeatedly) until the
track number you want to add to the program
appears, then press AMS or PP (or use the number
button(s) to enter the track directly).

If you entered the wrong track number

Press <«/»» repeatedly until the wrong track
number flashes, then do step 3 above again or press
CLEAR to erasethe track number. If “0” flashes, press
<4« 30 that the last track number flashes, then enter a
correct number.

To enter a track number over 25

Use >25. For details, see page 25.
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4 Repeat step 3 to enter other tracks.
The entered track is added to the location where the
“0” flashes.
Each time you enter atrack, the total program time

appearsin the display.

5 Press YES.
“Complete!!” appears and the program is compl eted.

6 Press PLAY MODE repeatedly (or PROGRAM once)
until “PGM” lights up in the display.

7 Press >.
Program Play starts.

To stop Program Play
Press A

To resume normal play

Press PLAY MODE repeatedly (or CONTINUE once)
until “PGM” turns off.

Q The program remains even after Program Play ends or
is stopped

Press = to play the program again.

Notes

* |f you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
program will be lost.

» Thedisplay shows*“- - - . - -” when the total playing time of
the program exceeds 999 minutes.

* “ProgramFull” appears when you try to program the 26th
track.

Checking the order of the program

While the deck is stopped and “PGM” lights up, press
DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly.

Thefirst several tracksin the program appear in the
display. To seetherest of the program, turn AM S (or press
I</>Pl repeatedly).

Changing the contents of the program

While the deck is stopped and “PGM” lights up, do steps
1 and 2 of “Programing the tracks’ on page 27, followed
by one of the procedures below:

To

Do the following:

Add atrack in the middle of
the program

Press <</»» repeatedly
until the track number which
will precede the new track
flashes. Press AMSto display
flashing “0,” then do steps 3 to
5 of “Programing the tracks’
on page 27.

Add atrack to the end of the
program

Press P repeatedly until “0”
flashes after the last track
number, then do steps 3to 5 of
“Programing the tracks” on

page 27.

Replace atrack

Press <<«/»» repeatedly
until the number of the track to
be changed flashes, then do
steps 3to 5 of “Programing the
tracks” on page 27.

To Do the following:

Press <<«/»» repeatedly
until the number of the
unwanted track flashes, then
press CLEAR.

Erase atrack

Press down CLEAR until all

Erase all tracks the track numbers disappear.

Press <« repeatedly until “0”
flashes before the first track
number, then do steps 3to 5 of
“Programing the tracks” on

page 27.

Add atrack at the beginning
of the program

ce 28 Creating your own program




Tips for recording from

MDs to tape
MENU/NO
(@0 [ — @)
= (oo P
0o 0®2333 5o [ D
g — L.:.J]
AMS YES

Inserting blanks between tracks during
play (Auto Space)

The MD deck can be set to automatically insert athree-
second blank between tracks during play. Thisfunctionis
useful when you're recording from an MD to an analog
tape. The three-second blank enables you to use the Multi-
AMS function later to locate the beginning of tracks on
the tape.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press /> repeatedly) until
“Auto Off” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press /P repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select
Turn on Auto Space Auto Space
Turn off Auto Space Auto Off (factory setting)

4 Press MENU/NO.

Q You can use the remote to turn Auto Space on or off
While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly until
“Auto Space” or “Auto Off” appearsin the display.

Q When you turn on Auto Space

“Auto Space” appears when the deck isinserting a blank
between tracks.

Notes

« If you select “Auto Space” and record a selection containing
multiple track numbers (for example, amedley or symphony),
blank spaces will be created on the tape between the various
sections.

* |f you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“ Auto Space” or “ Auto Off”)
and recall it the next time you turn on the deck.

Pausing after each track (Auto Pause)

You can set the MD deck so that it pauses after each track
to give you time to locate the next track to be recorded.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <« /»»l repeatedly) until
“Auto Off” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <4« />Pl repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Auto Pause Auto Pause

Turn off Auto Pause Auto Off (factory setting)

4 Press MENU/NO.

To resume play after pausing
Press =.

Q You can use the remote to turn Auto Pause on or off
While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly until
“Auto Pause” or “ Auto Off” appearsin the display.

'@ When you turn on Auto Pause

“Auto Pause” appears during pause and disappears when the
deck resumes play.

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“ Auto Pause” or “Auto Off") and
recall it the next time you turn on the deck.
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Editing
Recorded
MDs

This chapter explains how to edit the
tracks that have been recorded to an
MD.

GB 30 Before you start editing

Before you start editing

Brief descriptions of buttons and control
used to edit MDs

The buttons and control below are used to erase, divide,
move, or combine tracks on the MD.

Note
The operation of these buttons and the control is different when
naming atrack or MD. For details, see “Naming atrack or MD”
on page 35.

MENU/NO YES

mo
-

©0®oq0
J S—

MENU/NO button: While the deck is stopped, playing,
or paused, press to edit tracks. While editing, press to
cancel editing.

AMS control: Turn to select an editing operation or
track number, then press to enter your selection. You can
also use the control to specify pointsin atrack for erasure
or track division.

YES button: Pressthis button instead of the AMS
control to enter a selection.

<«/PP» buttons: Pressto specify the unit (minute,
second, or frame) by which the MD is advanced when the
AMS control isturned. You can also use these buttonsto
locate the end point of the portion to be erased.

For further details on the function of each button and
control, see the following sections on editing operations.

About indication which appears while
editing

When “Protected” appears while editing
The record-protect slot is open. To edit the MD, slide the

tab to close the slot. For details, see “ To prevent accidental
erasure of the recorded material” on page 15.



About indications which appear after
editing
When “TOC?” lights up in the display after
editing
Editing has finished but the TOC (Table of Contents) on

the MD has not been updated to reflect the editing results.

The editing will belost if you disconnect the AC power
cord while the indication is on. The TOC will be updated
only when you gject the MD or turn off the MD deck.

When “TOC Writing” flashes in the display
The deck is updating the TOC. Do not disconnect the AC

power cord or move the deck while the indication flashes.

Erasing tracks (ERASE)

You can erase atrack or part of atrack by specifying the
number of the track or the portion within atrack to be
erased. You can also erase all thetracks on an MD at one
time.

Erasing a track

Specify the number of the track you want to erase.

Example: Erasing the second track

AAA BBB cce [4]DDD

AAA ¢€ce DDD

When you erase atrack, all the tracks after the one erased
are automatically renumbered. For example, if you erase
track number 2, the previous track number 3 becomes
track number 2 and the previous track number 4 becomes
track number 3, and so on.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press ««/»»l repeatedly) until “Tr
Erase ?” appears, then press AMS or YES.
The deck startsto play the track indicated by the
number in the display.

3 Turn AMS (or press <4« /»Pl repeatedly) until the
track number you want to erase appears.

4 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for afew seconds and the track
iserased. Thetrack following the erased track startsto
play. If the erased track is the last one on the MD, the
track preceding the erased track starts to play.

To cancel the operation
Press MENU/NO or I

Q" If “Erase ???” appears in step 4 above

The track has been record-protected on another MD deck. If you
still want to erase the track, press AMS or Y ES again while the
indication appears.

'@ To avoid confusion when erasing more than one track

Start erasing from the highest numbered track. Thisway you will
avoid renumbering the tracks that you plan to erase.
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Erasing all the tracks on an MD

Do the procedure below to erase al the tracks, track
names, and disc name at once.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <¢«/»¥»l repeatedly) until “All
Erase ?” appears, then press AMS or YES.
“All Erase 7?7’ appearsin the display.

3 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for afew seconds and all the
tracks, track names, and disc name are erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

Erasing a portion of a track

You can easily erase a portion of atrack by specifying the
starting and ending points of the erasure.

Thisis useful for erasing the unnecessary portions of a
track recorded from a satellite or FM broadcast.

Example: Erasing portion “B2” of the second
track

AAA BBB cce
BL B2 B3

AAA BBB T3]cc
BL B3

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <« /»»1 repeatedly) until “A-B
Erase ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <«/»¥l repeatedly) until the
number of the track containing the portion to be
erased appears, then press AMS or YES.
“-Rehearsal-” and “Point A ok?’ aternatein the
display and the deck plays the first several seconds of
the track repeatedly.

4 \While monitoring the sound, turn AMS (or press
I<«/»»l repeatedly) to locate the starting point of
the portion to be erased (point A).

You can shift the starting point by 1-frame* intervals
(1 frame = 1/86 second).

Thetimeindication (minute, second, and frame) of the
current point is displayed and the deck plays several
seconds of the track to that point repeatedly.

cB 32 Erasing tracks

* When recording in Sereo mode, you can shift the
starting point by 2-frame intervals (in Monaural
mode and LP2 Sereo mode) or by 4-frameintervals
(in LP4 Stereo mode).

To find a point quickly

Specify a unit (minute, second, or frame) by which the
MD is advanced when you turn AMS (or press ¢/
PP repeatedly).

To do this, press <«</P» in step 4 repeatedly to select
minute, second, or frame. The selected unit flashesin
the display.

Repeat step 4 until you have located point A.

o o0

Press AMS or YES to enter point A.
“Point B set” appears and the deck starts playing from
point A until the track ends.

7 Continue playing the track or press ¥ to locate
the ending point of the portion to be erased (point
B), then press AMS or YES.

“A-B Ers’ and “Point B ok?" alternate in the display
and afew seconds of the track before point A and after
point B play back repeatedly.

(-]

Repeat step 4 until you have located point B.

©

Press AMS or YES to enter point B.
“Complete!!” appears for afew seconds and the
portion between point A and B is erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

Note

If “Impossible” appearsin the display, you cannot erase a
portion of atrack. This happens when you have edited the same
track many times.

Thisisdue to atechnical limitation of the MD system and is not
amechanical error.



Dividing tracks (piIviDE)

You can divide arecorded track at any point by adding a
track mark at that point. Thisis especially useful when
you want to divide recorded material that contains
multiple tracks but only one track humber, or when you
want to be able to locate a certain point in the track.

Example: Dividing the second track

AAA BBB cce
BL B2

AAA BBB cce
BL B2

When you divide a track, the total number of tracks
increases by one and al tracks following the divided track
are automatically renumbered.

Dividing a track after selecting the track

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <« /»®»l repeatedly) until
“Divide ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <«/»¥ repeatedly) until the
number of the track you want to divide appears,
then press AMS or YES.

“-Rehearsal-" appears and the track starts to play.

4 \While monitoring the sound, turn AMS (or press
I<«/»»l repeatedly) to locate the dividing point.
You can shift the starting point by 1-frame* intervals
(1 frame = 1/86 second).

Thetimeindication (minute, second, and frame) of the

current point is displayed and the deck plays several

seconds of the track to that point repeatedly.

*  When recording in Sereo mode, you can shift the
starting point by 2-frame intervals (in Monaural
mode and LP2 Stereo mode) or by 4-frameintervals
(in LP4 Stereo mode).

To find a point quickly
Specify a unit (minute, second, or frame) by which the
MD is advanced when you turn AMS (or press <€/
P>l repeatedly).
To do this, press <«</p» in step 4 repeatedly to select
minutes, second, or frame. The selected unit flashesin
the display.

5 Repeat step 4 until you have located the dividing
point.

6 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for afew seconds and the track
isdivided. The deck startsto play the newly created
track. Note that new track has no name.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

Q You can divide tracks while recording
For details, see “Marking track numbers while recording” on
page 19.

Dividing a track after selecting the
dividing point
1 While the deck is playing, press AMS at the point
you want to divide the track.

“- Divide-" and “-Rehearsal-" aternate in the display
and the deck starts to play from the selected point.

2 If necessary, do step 4 of “Dividing a track after
selecting the track” on page 33 to finely adjust the
dividing point.

3 Press YES.

“Complete!!” appears for afew seconds and the track

isdivided. The deck startsto play the newly created
track. Note that new track has no name.

To cancel the operation

Press MENU/NO or B

Q" You can divide tracks while recording

For details, see “Marking track numbers while recording” on
page 19.
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Combining tracks (coMmBINE)

This function alows you to combine any two tracksinto a
singletrack. Thetwo tracks need not to be consecutive nor
chronological. You can combine several tracksinto a
single medley, or several independently recorded portions
into asingle track. When you combine two tracks, the
total number of tracks decreases by one and all tracks
following the combined track are renumbered.

You can also use this function when you want to delete
unnecessary track numbers.

Example: Combining the second track and the
fourth track

AAA BEB cee DDD
AAA BBB T3)cce
BBB DDD

If both of the combined tracks have a track name, the
name of the second track is erased.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»» repeatedly) until
“Combine ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢«/»P repeatedly) until the
number of the first track of the two to be combined
appears, then press AMS or YES.

The display for selecting a second track appears and
the deck plays the portion where joining will occur
(the end of the first track and the beginning of the
second track following it) repeatedly.

4 Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) until the
number of the second track of the two to be
combined appears, then press AMS or YES.
“Completel!” appearsfor afew seconds and the tracks
are combined. The deck starts to play the combined
track.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B.

Notes

* Tracks recorded in different modes (stereo, MONO, LP2 or
LP4) cannot be combined.

* |f “Impossible” appearsin the display, the tracks cannot be
combined because repested editing has been done to the
track(s). Thisisatechnical limitation of theMD system and is
not a mechanical error.

cB 34 Combining tracks/Moving tracks

Moving tracks (MOVE)

This function lets you change the order of any track.

Example: Moving the second track after the
third track

[1] AAA

BBB cce DDD

AAA DDD

After you move atrack, the tracks are renumbered
automatically.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press /> repeatedly) until
“Move ?" appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press /P repeatedly) until the
number of the track to be moved appears, then
press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press l4/»» repeatedly) until the
new track position appears, then press AMS or
YES.

“Complete!!” appears for afew seconds and the track
ismoved. The deck starts to play the moved track.

To cancel the operation
Press MENU/NO or I



Naming a track or MD
(NAME)

You can enter a name for arecorded MD aswell asfor
individual tracks. Names can consist of uppercase and
lowercase |etters, numbers, and symbols. A total number
of about 1,700 characters can be stored for all the names
onthe MD.

MENU/NO YES
O [ —
KN -
000 a/Esnn >
° 03 Tl=cd
|—| ]
DISPLAY/CHAR <<4/»» CLEAR AMS
—————
® o0

| Letter/number
buttons

NAME —r= i @<= CLEAR
CHAR o) NUM

< /Pl
</ —EE0

OE&® 0

y
Note

If you name atrack while it is being recorded, be sureto finish
the naming operation before the track ends. If the track ends
before you finish, the entered character data will be discarded
and the track will remain unnamed. Also, you cannot name
tracks while the deck is recording over existing material.

Naming a track or an MD using the
controls on the deck

1 Press MENU/NO while the deck is in one of the
operating modes listed below, depending on what
you want to name:

3 Turn AMS until “Nm In ?” appears, then press AMS
or YES.
While the deck is recording, a flashing cursor appears
in the display and you can enter a name for the track
being recorded. In this case, go to step 5.

4 Turn AMS until the track number (when naming a
track) or “Disc” (when naming the MD) flashes,
then press AMS or YES.

A flashing cursor appears.
The deck starts playing and you can name a track
while monitoring the sound.

,
7

Sueel 678
7N >

4% 0

5 Press DISPLAY/CHAR repeatedly to select the
character type.

To select

Press repeatedly until

Uppercase |etters

“A” appearsin the display

Lowercase letters

“d’ appearsin the display

To name Press while the deck is

A track or the MD Stopped, playing, or paused

The track being recorded Recording the track

“Edit Menu” appearsin the display.
To enter aname while the deck isrecording, go to step
3.

2 Turn AMS until “Name ?” appears, then press AMS
or YES.

Numbers “0" appearsin the display
Symbols) “ " appearsin the display
1) You can use the following symbolsin titles:
=, ()1?&+<>_ =" #3%@F
\\.j_.// a5
//E'i‘!\\ 78

To enter a space
Press » while the cursor is flashing. You cannot
enter a space as the first character.

Turn AMS to select the character.
The selected character flashes.

To change a selected character
Repeat steps 5 and 6.

Press AMS.

The selected character is entered and lights
continuously. The cursor shifts to the right, flashes,
and waits for the input of the next character.

Repeat steps 5 to 7 to enter the rest of the name.

To change a character
Press <</»» repeatedly until the character to be
changed flashes, then repeat steps5to 7.

35 GB

Naming a track or MD

SAW pap.ioday Bunip3



SAN Pap102ay Bunip

To erase a character
Press «<«/»» repeatedly until the character to be
erased flashes, then press CLEAR.

9 Press YES.
The whole name appears in the display.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

Naming a track or an MD using the
remote

1 Press NAME while the deck is in one of the
operating modes listed below, depending on what
you want to name:

To name Press while the deck is

A track Playing, paused, recording, or stopped
with the track number displayed

The MD S_topped with total number of tracks
displayed

A flashing cursor appears in the display.

2 Select the character type as follows.

To select Press

Uppercase CHAR repeatedly until “ Selected AB”
letters appears in the display

Lowercase CHAR repeatedly until “ Selected ab”
letters appears in the display

Numbersand | NUM repeatedly until “ Selected 12"

symbols? appears in the display

1) Only—_ .,/?! () canbeselected.

3 Enter a character using letter/number buttons.
When you press each button, the cursor shiftsto the
right. You can also select a character by pressing <<t/
| 2 2B

4 Repeat steps 2 and 3 to enter the rest of the name.

To change a character

Press <4<«/»» repeatedly until the character to be
changed flashes, press CLEAR to erase the character,
then repeat steps 2 and 3.

5 Press NAME.
The whole name appears in the display.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B.

Copying a track or disc name

You can copy an existing track or disc name and useit to
name another track on the same disc or the disc itself.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

cB 36 Naming a track or MD

2 Turn AMS (or press l<4<«/»P repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press I<¢«/»P1 repeatedly) until “Nm
Copy ?” appears, then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press 4/ repeatedly) until the
track number (when copying the track name) or
“Disc” (when copying the disc name) flashes, then
press AMS or YES to copy the selected name.

When “No Name” appears in the display
The selected track or disc has no name.

5 Turn AMS (or press 4/ repeatedly) until the
track number (when naming a track) or “Disc”
(when naming a disc) flashes, then press AMS or
YES to enter the copied name.

“Complete!!” appears for afew seconds and the name
iscopied.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

'@ When “Overwrite ?” appears in step 5 above

Thetrack or the disc selected in step 5 aready has aname. If you
wish to replace the name, press AMS or Y ES again while the
indication appears in the display.

Renaming a track or MD

1 Press NAME while the deck is in one of the
operating modes listed below, depending on what
you want to rename:

To rename Press while the deck is

A track Playing, paused, recording, or stopped
with the track number displayed

The MD S_topped with total number of tracks
displayed

A track or disc name appears in the display.

2 Press down CLEAR until the selected name is
erased completely.

3 Do steps 5to 8 of “Naming a track or an MD using
the controls on the deck” on page 35 or steps 2to 4
of “Naming a track or an MD using the remote” on
page 36.

4 Press NAME.

Erasing a track or disc name
Use this function to erase the name of atrack or disc.

1 While the deck is stopped, playing, recording, or
paused, press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <4«/»Pl repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.



3 Turn AMS (or press ««/»»l repeatedly) until “Nm
Erase ?” appears, then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press /P repeatedly) until the
number of the track (when erasing the track name)
or “Disc” (when erasing the disc name) flashes,
then press AMS or YES.

“Completel!” appears for afew seconds and the name
is erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

Erasing all the names on the MD

You can erase adl the track names and the disc name on an
MD in asingle operation.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press /> repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/p» repeatedly) until “Nm
AllErs ?" appears, then press AMS or YES.
“Nm AllErs ??" appearsin the display.

4 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for afew seconds and all the
names on the MD are erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

Q@ You can erase all the recorded tracks and names on
the MD

For details, see “Erasing al the tracks on an MD” on page 32.

Changing the recorded

level after recording
(S.F EDIT)

You can change the volume of recorded tracks using S.F
(Scale Factor) Edit. The original track is recorded over at
the new recording level. When changing the recording
level, you can select Fade-in Recording to gradually
increase the signal level at the start of recording, or Fade-
out Recording to gradually decrease the signal level at the
end of recording.

S.FEDIT YES

I
.‘J
.I_I_II_IJ”
©(1D000 36 Z@
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AMS
Changing the overall recording level

1 Press SFEDIT.
“S.F Edit” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press />l repeatedly) until “Tr
Level ?" appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»P repeatedly) until the
track number you want to change the recording
level appears, then press AMS or YES.

“Level 0dB” appearsin the display.

4 While monitoring the sound, turn AMS (or press
I<«/»P1 repeatedly) to change the recorded level
without turning on the two rightmost indicators on
the peak level meters.

You can set the level at any value between —12 dB and
+12 dB, in 2 dB increments.

(TRACK

I
Avoid turning on these indicators

5 Press AMS or YES.
“Edit OK?" appearsin the display.

6 Press AMS or YES.
The deck starts recording over the existing track. “S.F
Edit: ** %" appearswhile the track is being recorded.
An amount of time that is roughly equal to or longer
than the playback time of the track is required when
recording over the track. When the recording finishes,
“Complete!!” appearsinthe display for afew seconds.
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Fade-in and Fade-out Recording

1 Press S.FEDIT.
“S.F Edit” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <««/»¥»l repeatedly) until
“Fade In ?” or “Fade Out ?” appears, then press
AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <«/»¥l repeatedly) until the
track number you want to change the recording
level appears, then press AMS or YES.

“Time 5.08" appearsin the display.

4 \While monitoring the sound, turn AMS (or press
I<«/»»l repeatedly) to change the Fade-in or
Fade-out Recording time.

The deck plays the portion that will be recorded over
using Fade-in or Fade-out Recording.

You can set the time at any value between 1 second
and 15 seconds, in 0.1 second increments. You cannot
set the time longer than the track.

5 Press AMS or YES.
“Edit OK?’ appearsin the display.

6 Press AMS or YES.
The deck starts recording over the existing track. “S.F
Edit: ** %" appears while the track is being recorded.
When the recording finishes, “Complete!!” appearsin
the display for afew seconds.

To cancel the operation

PressMENU/NO or B in steps 1 to 5. If you pressAMS
or YESin step 6 and recording starts, you cannot interrupt
the operation.

Q" You can use Edit Menu to perform S.F Edit

1 While the deck is stopped, press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press <<« /»» repeatedly) until “S.F Edit?’
appears, then pressAMSor YES.

3 Turn AMS (or press /P repeatedly) until “Tr Level 2"

“FadeIn?” or “Fade Out 7" appears, then pressAMS or YES.

4 Turn AMS (or press l4</»P1 repeatedly) to adjust the
recording level or Fade-in or Fade-out Recording time.
5 PressAMSor YES.

Notes

Do not disconnect the AC power cord or movethe deck
whilerecordingisin progress. This may damagethe
recording data preventing recor ding from being per for med
properly.

You cannot change the recorded level of atrack recorded in
LP2 or LP4 Stereo mode.

Do not use an MD that is damaged or dirty. This may prevent
recording data from being recorded properly.

Repeatedly changing the recording level resultsin poor sound
quality.

The recording level will not return to the exact original level
once therecording level has been changed even if it returned to
the original level.

The recording level cannot be changed while the timer is
activated.

cB 38 Changing the recorded level after recording/Undoing the last edit

Undoing the last edit
(UNDO)

You can undo the last edit operation and restore the
contents of the MD to the condition that existed before the
operation. Note, however, that you cannot undo an edit
operation if you perform any of the following operations
after the edit:

* Start recording.

* Press @ or MUSIC SYNC on the remote.

» Change the recorded level after recording.

Turn off the deck or gect the MD.

* Disconnect the AC power cord.

1 While the deck is stopped and no track number
appears in the display, press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <4«/»Pl repeatedly) until
“Undo ?” appears.
“Undo 7" does not appear if no editing has been done.

3 Press AMS or YES.
One of the following messages appears depending on
the last edit operation.

Last edit operation Message
Erasing atrack

Erasing dl the tracks on an MD Erase Undo?
Erasing a portion of atrack

Dividing atrack Divide Undo?
Combining tracks CombineUndo?
Moving atrack Move Undo?
Naming atrack or MD

Copying atrack or disc name

Renaming atrack or MD Name Undo?
Erasing atrack or disc name

Erasing al the names on the MD

4 Press AMS or YES.
“Complete!!” appearsfor afew secondsandtheMD is
restored to the condition that existed before the edit
operation.

To restore your edit
Press MENU/NO or H.



Other
Functions

This chapter explains other useful
functions that are available on the MD
deck.

Changing the pitch

(Pitch Control Function)

You can change the MD playing speed (pitch) when, for
example, you enjoy Karaoke. Thetone rises at higher
pitches, and falls at lower pitches.

MENU/NO

0 0®238 P58

J B L.:.J_|
AMS YES

Setting the pitch automatically in steps
(Auto Step Control Function)

You can lower the pitch by up to 36 stepsb.
1) One octave equals 12 steps.

1 While the deck is playing, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢€/»» repeatedly) until
“Pitch” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press /P repeatedly) until the
desired step value appears, then press AMS or
YES.

4 Press MENU/NO.

To recall the factory setting
Press CLEAR while setting the value.

Notes

» When you change the step value, the playing sound drops out
momentarily.

» The step valuereturnsto “0” (factory setting) when you turn
off the deck or gect the MD.

» When adot (.) appearsto the right of the step value in the pitch
display, thisindicates that you have performed fine adjustment
(see page 39) and the pitch value is between steps. (The step
and fine control values are linked.)

Finely controlling the pitch (Fine Control
Function)

You can fine control the playing speed in 0.1% increments
from —87.5% to 0.0%.

Changing the pitch 39 GB
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1 While the deck is playing, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press <««/»¥»l repeatedly) until
“Pfine” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <¢«/»¥»l repeatedly) until the
desired value appears, then press AMS or YES.

4 Press MENU/NO.

To recall the factory setting
Press CLEAR while setting the value.

Notes

* The playing sound drops out momentarily when you change
the fine control value.

» Thefine control value revertsto “0.0%" (factory setting) when
you turn off the deck or gect the MD.

* The step and fine control values are linked; changing one value
also changes the other.

cB 40 Changing the pitch/Fading in and fading out

Fading in and fading out

You can use Fade-in Play to gradually increase the signal
level to the ANALOG OUT jacks and the PHONES jack
at the start of playing. Fade-out Play gradually decreases
the signal level at the end of playing.

Fade-in Recording gradually increases the signal level at
the start of recording. Fade-out Recording gradually
decreases the signal level at the end of recording.

FADER

Note
Thelevel of thesignal output from the DIGITAL OUT connector
does not change during Fade-in Play nor Fade-out Play.

Fade-in Play and Fade-in Recording

During play pause (for Fade-in Play) or recording
pause (for Fade-in Recording), press FADER.

<« flashesin the display and the deck performs Fade-in
Play or Fade-in Recording for five seconds (factory
setting) until the counter reaches “0.0s.”

Fade-out Play and Fade-out Recording

During play (for Fade-out Play) or recording (for Fade-
out Recording), press FADER.

» flashesin the display and the deck performs Fade-out

Play or Fade-out Recording for five seconds (factory
setting) until the counter reaches “0.0s,” then pauses.



Q You can change the duration of Fade-in and Fade-out
Play/Recording
1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appearsin the display.
2 Turn AMS (or press ¢ /p» repeatedly) to select the
setting, then press AMS or YES.

To change the duration of Select
Fade-in Play/Recording Fin
Fade-out Play/Recording F.out

3 Turn AMS (or press ¢ /p» repeatedly) to select the
duration, then pressAMS or YES.
Both the Fade-in and Fade-out durations can be set in 0.1
second steps.

4 PressMENU/NO.

Falling asleep to music
(Sleep Timer)

You can set the deck so that it turns off automatically after
a specified duration.

MENU/NO

0 0®238 P58

J B L.:.J_|
AMS YES

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press /> repeatedly) until
“Sleep Off” appears in the display, then press AMS
or YES.

3 Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Sleep Timer Sleep On

Turn off Sleep Timer Sleep Off (factory setting)

4 Turn AMS (or press e/»» repeatedly) until
“Sleep 60min” appears in the display, then press
AMS or YES.

B Turn AMS (or press 4/ repeatedly) to select
the time to be turned off (“30min,” “60min” (factory
setting), “90min,” or “120min”), then press AMS or
YES.

6 Press MENU/NO.

To turn off Sleep Timer

Repeat the procedure above, selecting “ Sleep Off” in step
3.

'@ You can check the remaining time

Once you turn on Sleep Timer, the remaining time is displayed
when you select “ Sleep” in Setup Menu.
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Using a timer

By connecting atimer (not supplied) to the deck, you can
start and stop playing/recording operations at specified
times. For further information on connecting the timer or
setting the starting and ending times, refer to the
instructions that came with the timer.

@o ——— [ ©
R
EIG L)oo
olo® o292 | | 8|5 o
L] | —
1
TIMER  PLAY MODE > u

Playing an MD using a timer
1 Do steps 1 to 3 of “Playing an MD” on page 23.

2 Press PLAY MODE repeatedly to select the play
mode you want.
To play only specific tracks, create a program (see
page 27).
To specify thetime for the end of playing, press = to
start playing, then go to step 3.

(%)

Set TIMER on the deck to PLAY.

4 Set the timer as required.

* When you have set the time for the start of playing,
the deck turns off. When the specified time arrives,
the deck turns on and starts playing.

* When you have set the time for the end of playing,
play continues. When the specified time arrives, the
deck stops playing and turns off.

* When you have set the time for both the start and
end of playing, the deck turns off. When the starting
time arrives, the deck turns on and starts playing.
When the ending time arrives, the deck stops
playing and turns off.

5 After you have finished using the timer, set TIMER
on the deck to OFF.

Recording to an MD using a timer

1 Do the following steps of “Recording to an MD” on
page 14 according to how you want to use the
timer.

To specify the time for Do

The start of recording Steps 1 to 6, then press M

The end of recording Steps1to 9
Both gtart and end of Steps 1 to 6, then press B
recording

GB 42 Using a timer

2 Set TIMER on the deck to REC.

3 Setthetimer as required.

» When you have set the time for the start of
recording, the deck turns off. When the specified
time arrives, the deck turns on and starts recording.

» When you have set the time for the end of recording,
recording continues. When the specified time
arrives, the deck stops recording and turns off.

» When you have set the time for both the start and
end of recording, the deck turns off. When the
starting time arrives, the deck turns on and starts
recording. When the ending time arrives, the deck
stops recording and turns off.

4 After you have finished using the timer, set TIMER
on the deck to OFF. Then change the deck to
standby mode by plugging the AC power cord of
the deck into a wall outlet or set the timer to
continuous operation.

» If TIMER isleft at REC, the deck will automatically
start recording the next time you turn on the deck.

« |f you do not change the deck to standby mode for
more than aweek after timer recording has finished,
the recorded contents may disappear.

Make sure to change the deck to standby mode
within a week after timer recording is
completed.

The TOC on the MD is updated and recorded contents are
written to the MD when you turn on the deck. If the
recorded contents have disappeared, “Initialize” flashes
when you turn on the deck.

Notes

« |t may take about 30 seconds after the deck is turned on until
recording starts. When recording at a specified time using the
timer, be sure to take this time into account when setting the
recording start time.

 During timer recording, new material is recorded from the end
of the recorded portion on the MD.

» Material recorded during timer recording will be saved to the
disc the next time you turn on the deck. “TOC Writing” will
flash in the display at that time. Do not disconnect the AC
power cord or move the deck while the indication flashes.

» Timer recording will stop if the disc becomes full.



Switching the bit length

You can improve the output sound quality by switching
the bit length to match the MD deck, DAT deck or other
digital components connected to the digital output
connector.

MENU/NO

@™o T - @©
o R
O™~
CNORCIPE 55 _@o
| I— L:.-||
AMS YES

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press <« /»P»l repeatedly) until
“Dout” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <«/»¥ repeatedly) until the
desired bit length appears, then press AMS or YES.
You can select the desired bit length from 24 (factory
setting) or 16 hits.

4 Press MENU/NO.

Notes

 This function operates only for the digital signal output
through the digital output connector.

* If you switch the bit length during playing, the sound drops out
momentarily.

Playing with different
tones (pigital Filter)

This deck is eguipped with the V.C. (Variable Coefficient)
filtersto alow you to adjust the tone to match your audio
system, listening environment, and the source being
played. Note that the digital filters are effective only on
the analog signals output from the ANALOG OUT jacks
and the PHONES jack.

FILTER
™o [ — == 7+
@
Cl=LI) e ~0
©0®qsoo0 55 o
— —

1 Press FILTER.
The currently selected filter appearsin the display.

2 Press FILTER repeatedly to select the filter you
want.

Select To produce
FILTER-STD (factory An expansive sound of wide
setting) range.
A sound that is clearly
FILTER 1 positioned and smooth.
FILTER 2 A fresh and powerful sound.
FILTER 3 A resonant and mellow
sound.

The FILTER button lights green when a setting other than
“FILTER-STD” is selected in DF (digital filter) display.

Q You can use the remote to select the filter
Press FILTER repeatedly until the filter you want appearsin the
display.

Q What is a V.C. (Variable Coefficient) filter?

A variable coefficient filter changes the sound characteristics of
asignal by applying specific frequency cut-off conditions. Such
filters are provided on digital devices such as CD players and
MD decks to remove aliasing noise.

Note

The change in sound characteristics caused by digitdl filters
occur mainly in the inaudible range, not the audible range asin
the case of an amplifier.
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Using the CONTROL A1ll
control system

This MD deck is compatible with the CONTROL A1lll
Control System.

The CONTROL Alll control system was designed to
simplify the operation of audio systems composed of
separate Sony components. CONTROL A1lll connections
provide a path for the transmission of control signals that
enable automatic operation and control features usually
associated with integrated systems.

Currently, CONTROL A1ll connections between a Sony
MD deck, CD player, amplifier (receiver), and cassette
deck provide automatic function selection and
synchronized recording.

In the future the CONTROL A1ll connection will work as
amultifunction bus allowing you to control various
functions for each component.

Note

The CONTROL A1ll control system is designed to maintain
upward compatibility asthe control system isupgraded to handle
new functions. In this case, however, older components will not
be compatible with the new functions.

CONTROL A1/l and CONTROL A1
compatibility

The CONTROL A1 control system has been updated to
the CONTROL Alll whichisthe standard system in
the Sony 300 disc CD changer and other recent Sony
components. Components with CONTROL A1 jacks
are compatiblewith componentswith CONTROL Alll,
and can be connected to each other. Basically, the
magjority of the functions available with the
CONTROL A1 control system will be available with
the CONTROL Alll control system. However, when
making connections between components with
CONTROL A1 jacks and components with
CONTROL A1ll jacks, the number of functions that
can be controlled may be limited depending on the
component. For detailed information, refer to the
operating instructions supplied with the component(s).

GB 44 Using the CONTROL ALlll control system

Connecting the CONTROL A1ll control
system

Connect monaural (2P) mini-plug cablesin seriesto the
CONTROL A1lll jackson the back of each component.
You can connect up to ten CONTROL Alll compatible
components in any order. However, you can connect only
one of each type of component (i.e., 1 CD player, 1 MD
deck, 1 tape deck and 1 receiver). (You may be able to
connect more than one CD player or MD deck, depending
on the model. Refer to the operating instructions supplied
with the respective component for details.)

Example

[ | [ | [ | [ | [
I | | | | | | | | |
Amplifier CD player MDdeck Tape deck  Other
(Receiver) component

Inthe CONTROL AL1ll control system, the control signals
flow both ways, so there is no distinction of IN and OUT
jacks. If acomponent has more than one CONTROL A1ll
jack, you can use either one, or connect different
components to each jack.

About the connecting cable

When a CONTROL A1lll compatible component is not
supplied with a connecting cable, use acommercially
available monaural (2P) mini-plug cable less than 2
meters (6.6 feet) long, with no resistance (such asthe
Sony RK-GE69HG).

Basic functions of the CONTROL A1l
control system

Automatic function selection

When you connect CONTROL A1lll compatible Sony
components using CONTROL A1ll cables (not supplied),
the function selector on the amplifier (or receiver)
automatically switchesto the correct input when you press
the play button on one of the connected components.

(For example, when you press = (play button) on the
MD deck whilethe CD is playing, the function selector on
the amplifier switches from CD to MD.)

Notes

« Thisfunction works only when the components are connected
to the amplifier (or receiver) inputs according to the names on
the function buttons. Certain receivers allow you to switch the
names of the function buttons. In this case, refer to the
operating instructions supplied with the receiver.

* When recording, do not play any components other than the
recording source. It will cause the automatic function selection
to operate.



Synchronized recording

This function lets you conduct synchronized recording
between the MD deck and sel ected source component.

1 Set the source selector on the amplifier (or
receiver) to the source component.

2 Set the source component to playing pause mode
(make sure both the = and Il indicators light
together).

(%]

Set the deck to recording pause mode.

4 Press Il on the deck.
The source component is automatically released from
pause mode, and recording begins shortly thereafter.
When play ends from the source component, recording
stops.

Q You can use a special synchronized recording

ThisMD deck is equipped with aspecial synchronized recording
function that uses the CONTROL A1ll Control System (see
“Making a CD Synchro-recording from a Sony CD player
connected with acontrol Alll cable” on page 22).

Note
Do not set more than one component to the pause mode.

Using the CONTROL ALlll control system
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Operating the
MD Deck
Using a
Keyboard

This chapter explains simple ways to
name atrack or MD using an optional
keyboard, aswell as how to operate the
MD deck directly using the keyboard.

GB 46 Setting the keyboard

Setting the keyboard

You can use any |BMD-compatible keyboard? with aPS/2
interface. You can select akeyboard with either an English
or Japanese keyboard layout. When you use a keyboard
with a different layout, you need to assign charactersto
the keys. For details, see “Assigning charactersto
keyboard keys’ on page 48.

1) IBM istheregistered trademark of International Business

Machines Corporation.
2) Power consumption must be 120 mA or less.

MENU/NO

;o
o

0 09333
=

KEYBOARD

Connecting a keyboard to the MD deck
Connect the keyboard connector to the KEYBOARD

jack on the front panel of the deck.

You can connect or disconnect the keyboard at any time
regardless of whether the deck isturned on or off.

Selecting keyboard type

The first time you connect a keyboard, you need to select
the keyboard type.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <« /»®l repeatedly) until
“Keyboard ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <« /»®l repeatedly) until
“Type” appears, then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press e/ repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To use the keyboard with | Select

English keyboard layout US (factory setting?)

Japanese keyboard layout JP

1) You can also recall the factory setting by pressing
CLEAR.

B Press MENU/NO.



Naming a track or MD
using the keyboard

If you use a keyboard, you can quickly enter or edit
names. While editing a name, you can move the cursor in
jumps or scroll the name.

Shortcut to the naming procedure

1 Press [Enter] while the deck is in one of the
operating modes listed below, depending on what
you want to name:

To name Press while the deck is

A track Playing, paused, recording, or stopped
with the track number displayed

The MD S_topped with total number of tracks
displayed

A flashing cursor appearsin the display.

2 Enter aname.
In addition to letter keys, you can aso use the keys
shown in the following table.

3 Press [Enter].
The whole name appears in the display.

Operations you may want to do while naming a
track or MD

To Press on the keyboard
Cancel the operation [Esc]

Switch between uppercase

and lowercase |etters [CapsLock]
Move the cursor [«] or [—]
Move the cursor forward ten

digits [Page Up]
Movethe cursor backward ten

digits [Page Down]
Erase the (_:h_aracter at the [Delete]
cursor position

Erase the character preceding

the cursor [Back Space]

Using the Edit Menu

1 Press [Esc] while the deck is in one of the
operating modes listed below, depending on what
you want to name:

To name Press while the deck is
A track or the MD Stopped, playing, or paused
Thetrack being recorded | Recording the track

“Edit Menu” appearsin the display.

2 Press [F10]/[F11] repeatedly until “Name ?”
appears, then press [F12].
While the deck is recording, a flashing cursor appears
in the display and you can enter a name for the track
being recorded. In this case, go to step 5.

3 Press [F10]/[F11] repeatedly until “Nm In ?”
appears, then press [F12].

4 press [F10]/[F11] repeatedly until the track number
(when naming a track) or “Disc” (when naming the
MD) flashes, then press [F12].

A flashing cursor appears.

(L

Enter a name.

o

Press [F12].
The whole name appears in the display.
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Operating the deck using
the keyboard

You can operate the MD deck by using the keyboard keys.
This allows you to edit MDs and control the deck without
using buttons and control on the deck and on the remote.

Operations using the keyboard

For details about each function, see “ Front panel
description” on page 4 or “ Remote control description” on

page 6.

As the keyboard substitutes

for the following functions Press
MENU/NO [Esc]
> [F1]
n [F2]
| [F3]
AMS or e« [F10]
AMSor Pl [F11]
YES [F12]
<« [«]
>> [—]
CLEAR [Delete]

Operations using numeric keypads

While atrack is selected, you can edit the track directly
with the following numeric keypads.

To Press

Divide the track N

Move the track [*]

Erase the track [

Combine tracks [+]
Note

If you press[/], [*], or [+] when no track is selected, “ Cannot
Edit” appears.

Assigning characters to
keyboard keys

Assigning a character

If your keyboard layout does not match the system
settings, the display may show the wrong characters or no
charactersat al when you pressthe keys. In this case, you
need to assign characters to the keys.

1 While the deck is stopped, press [Esc] twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Press [F10]/[F11] repeatedly until “Keyboard ?”
appears, then press [F12].

3 Press [F10]/[F11] repeatedly until “Assign ?”
appears, then press [F12].

4 pPress [F10]/[F11] repeatedly until the character you
want to assign appears.
If the character has already been assigned, “User”
appears. If it has not been assigned, “ Default” appears.

5 Press[F12].
“<Set Key>" flashesin the display.

6 Press the key to be assigned to on the keyboard.
“Key Change” appears, and the selected character is
assigned to the key.

If “Same Key” appears
The same character is already assigned to the key.

If “Remove old assign?” appears

A different character is already assigned to the key.
Press[F12] to clear the current assignment and assign
the new character. Press [Esc] to cancel.

Notes

* You can assign a character using [Shift] only for symbol and
number keys.

* You cannot assign a character to the following keys:
[Esc], [F1] —[F12], [Back Space], [Tab], [Caps Lock], [Enter],
[Shift], [Ctrl], [Alt], [Windows], [Space], [Application], [Print
Screen], [Scroll Lock], [Pause], [Insert], [Delete], [Home],
[End], [Page Up], [Page Down], [Num Lock], [«—], [—], [1],
[{1. and [, [*], [, [+] (of the numeric keypads)

« “Key Change” does not appear in step 6 if you try to assign a
character to one of the keys listed above or other keys for
which input is not accepted.

Clearing key assignments

You can clear key assignments one at atime or al at once.

To clear a key assignment

1 Do steps 1to 3 of “Assigning a character” on
page 48.

cB 48 Operating the deck using the keyboard/Assigning characters to keyboard keys



2 Press [F10]/[F11] repeatedly until the character you
want to clear appears, then press [F12].
“<Set Key>" flashesin the display.

3 Press [Delete].
“Key Clear” appears and the key assignment is
cleared.

To clear all key assignments

1 Do steps 1to 3 of “Assigning a character” on
page 48.

2 Press [Ctrl], [Alt], and [Delete] simultaneously.
“All Reset 7’ appearsin the display.

3 Press [F12].

“Complete!!” appears, and all assignments are cleared.

To cancel the operation
Press[Esc].

Assigning characters to keyboard keys
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Additional
Information

This chapter provides additional
information that will help you
understand and maintain your MD
deck system.

GB 50 Precautions

Precautions

On safety

» Should any solid object or liquid fall into the cabinet,
unplug the deck and have it checked by qualified
personnel before operating it any further.

 Caution — The use of optical instruments with this
product will increase eye hazard.

On power sources

 Before operating the deck, check that the operating
voltage of the deck isidentical with your local power
supply. The operating voltage isindicated on the
nameplate at the rear of the deck.

» The unit is not disconnected from the AC power source
(mains) aslong asit is connected to the wall outlet, even
if the unit itself has been turned off.

« If you are not going to use the deck for along time, be
sure to disconnect the deck from the wall outlet. To
disconnect the AC power cord, grasp the plug itself;
never pull the cord.

» AC power cord must be changed only at the qualified
service shop.

On condensation in the deck

If the deck is brought directly from a cold to awarm
location, or is placed in avery damp room, moisture may
condense on the lenses inside the deck. Should this occur,
the deck may not operate properly. In this case, remove
the MD and leave the deck turned on for several hours
until the moisture evaporates.

On the MiniDisc cartridge
» Do not open the shutter to expose the MD.

» Do not place the cartridge where it will be subject to
extremes of sunlight, temperature, moisture or dust.

On cleaning

Clean the cabinet, panel and controls with a soft cloth
dlightly moistened with amild detergent solution. Do not
use any type of abrasive pad, scouring powder or solvent
such as acohol or benzine.

If you have any questions or problems concerning your
deck, please consult your nearest Sony dealer.



Handling MDs

The MD isenclosed in a cartridge to protect the disc from

debris or fingerprints and to make it easy to handle.

However, the presence of debris or awarped cartridge

may inhibit the disc from operating properly. To ensure

that you can always listen to the highest quality music,

follow the precautions below:

Do not touch the internal disc directly. Forcing the
shutter open may damage the internal disc.

» Besureto stick the labels supplied with the MD to the
appropriate positions. The shape of the labels may vary
depending on the MD brand.

1)

Proper location
of the labels

Shutter

Where to keep the MDs

Do not place the cartridge where it may be exposed to
direct sunlight or extremely high heat and humidity.

Regular maintenance

Wipe dust and debris from the surface of the cartridge
with adry cloth.

System limitations

The recording system in your deck isradically different
from those used in cassette and DAT decks and is
characterized by the limitations described below. Note,
however, that these limitations are due to the inherent
nature of the MD recording system itself and not to
mechanical causes.

“Disc Full” appears in the display even before
the MD has reached the maximum recording
time

When 255 tracks have been recorded to the MD,

“Disc Full” appears regardless of the total recorded time.
More than 255 tracks cannot be recorded to the MD. To
continue recording, erase unnecessary tracks or use
another recordable MD.

“Disc Full” appears before the maximum
number of tracks is reached

Fluctuations in emphasis within tracks are sometimes
interpreted as track intervals, incrementing the track count
and causing “Disc Full” to appear.

The remaining recording time does not
increase even after erasing numerous short
tracks

Tracks under 12 seconds* in length are not counted and so
erasing them may not lead to an increase in the recording
time.
*  During stereo recording.

In MONO or LP2 mode: about 24 seconds

In LP4 mode: about 48 seconds

The total recorded time and the remaining
recordable time on the MD may not total the
maximum recording time

Recording is done in minimum units of two seconds*
each, no matter how short the material is. The contents
recorded may thus be shorter than the maximum recording
capacity. Disc space may also be further reduced by
scratches.

*  During stereo recording.
In MONO or LP2 mode: about 4 seconds
In LP4 mode: about 8 seconds

Limitations when recording over an existing

track

» The correct remaining recordable time may not be
displayed.

* You may find it impossible to record over atrack if that
track has been recorded over several times already. If
this happens, erase the track (see page 31).

» Theremaining recordable time may be shortened out of
proportion to the total recorded time.

* Recording over atrack to eliminate noise is not
recommended since this may shorten the duration of the
track.

* You may find it impossible to name a track while
recording over an existing track.

Tracks created through editing may exhibit
sound dropout as you are searching for a point
while monitoring the sound.

Some tracks cannot be combined with others
Tracks may not be combined if they have been edited.

Track numbers are not marked correctly

Incorrect assignment or marking of track numbers may
result when CD tracks are divided into several smaller
tracks during digital recording. Also, when the Automatic
Track Marking is activated during recording, track
numbers may not be marked as in the original, depending
on the program source.

“TOC Reading” appears for a long time

If the inserted recordable MD is brand new, “TOC
Reading” appears in the display longer than for MDs that
have already been used.
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The correct recorded/playing time may not be
displayed during play of MDs recorded in
monaural mode.

Guide to the Serial Copy Management
System

Digital audio components, such as CDs, MDs, and DATS,
make it easy to produce high-quality copies of music by
processing music as adigital signal.

To protect copyrighted music sources, this deck uses the
Serial Copy Management System, which allows you to
make only a single copy of adigitally recorded source
through digital-to-digital connections.

You can make only a first-generation copy')
through a digital-to-digital connection.

Examples are as follows:

* You can make a copy of acommercially available
digital sound program (for example, a CD or MD), but
you cannot make a second copy from the first-
generation copy.

 You can make acopy of adigital signal from adigitally
recorded analog sound program (for example, an analog
record or amusic cassette tape) or from adigital
satellite broadcast program, but you cannot make a
second copy from the first-generation copy.

1) Afirst-generation copy meansthe first recording of a digital

audio source through the deck’s digital input connector. For

example, if you record from a CD player connected to the
DIGITAL IN connector, that copy is a first-generation copy.

Note

The restrictions of the Serial Copy Management System do not
apply when you make a recording through the anal og-to-analog
connections.

Troubleshooting

If you experience any of the following difficulties while
using the deck, use this troubleshooting guide to help you
remedy the problem. Should any problem persist, consult
your nearest Sony dealer.

The deck does not operate or operates poorly.
=) The MD may be dirty or damaged. Replace the MD.

The deck does not play.

= M oisture has formed inside the deck. Take the MD
out and leave the deck in awarm place for several
hours until the moisture evaporates.

=p The deck is not on. Press 1/() to turn on the deck.

=) The deck may not be connected to the amplifier
correctly. Check the connection (page 11).

cB 52 System limitations/Troubleshooting

=» The MD isinserted in the wrong direction. Slide the
MD into the disc slot with the label side up and the
arrow pointing toward the slot (page 4).

=» The MD may not be recorded. Replace the disc with
one that has been recorded.

The sound has a lot of static.

=) Strong magnetism from atelevision or asimilar
device isinterfering with operations. Move the deck
away from the source of strong magnetism.

The deck does not record.

=» The MD is record-protected. Slide the record-protect
tab and close the slot (page 15).

=) The deck is not connected properly to the program
source. Check the connection (page 11).

=) Select the correct program source using INPUT.

=) The recording level is not adjusted properly. Adjust
therecording level (page 17).

=) A premastered MD isinserted. Replace it with a
recordable MD.

=) Thereis not enough time left on the MD. Replace it
with another recordable MD with fewer recorded
tracks, or erase unnecessary tracks (page 31).

=) There has been a power failure or the AC power cord
has been disconnected during recording. Data
recorded to that point may be lost. Repeat the
recording procedure.

The deck does not perform Synchro-recording
with a CD player or video CD player.
=) The remote supplied with the MD deck is not set
correctly. Reset the remote.

A message and a three- or five-digit
alphanumeric code alternate in the display.

=) The Self-diagnosis function is on (page 53).

The keyboard does not operate.
=) Disconnect the keyboard, then re-connect it.

Note

If the deck does not operate properly even after you have
attempted the prescribed remedies, turn off the deck, then re-
insert the plug into the power outlet.



Self-diagnosis function

The deck’s self-diagnosis function automatically checks
the condition of the MD deck when an error occurs, then
issues athree- or five-digit code and an error message on
the display. If the code and message alternate, find themin
the following table and perform the indicated
countermeasure. Should the problem persist, consult your
nearest Sony deder.

Three- or five-
digit code/
Message

Cause/Remedy

Three- or five-
digit code/
Message

Cause/Remedy

C71/Din Unlock

The sporadic appearance of this message
is caused by the digital signal being
recorded. Thiswill not affect the
recording.

While recording from adigital component

connected through the DIGITAL IN

connector, the digital connecting cable

was unplugged or the digital component

turned off.

=) Connect the cable or turn the digital
component back on.

The inserted MD is record-protected.
= Take out the MD and close the record-
protect dot (page 15).

C11/Protected

EOO0Y/
MEMORY NG

Thereisan error in the interna data that
the deck needs in order to operate.
=) Consult your nearest Sony dealer.

You tried to record a CD with aformat

that the external device connected to the

deck does not support, such as CD-ROM

or video CD.

=$ Remove the disc and insert amusic
CD.

C12/Cannot Copy

EO010V/
LASER NG

Thereis a problem with the optical

pickup.

= The optical pickup may have failed.
Consult your nearest Sony dealer.

The recording was not made properly.
=) Set the deck in a stable surface, and
repeat the recording procedure.

Theinserted MD is dirty (with smudges,

fingerprints, etc.), scratched, or

substandard in quality.

=) Replace the disc and repeat the
recording procedure.

C13/Rec Error

The deck could not read the TOC on the
MD properly.
=) Take out the MD and insert it again.

C13/Read Error

The deck could not read the TOC on the

MD properly.

=) |nsert ancther disc.

=) |f possible, erase al the tracks on the
MD (page 32).

C14/Toc Error

The sound source is a copy of
commercially available music software, or
you tried to record a CD-R (Recordable
C41/Cannot Copy | CD).
=» The Serid Copy Management System
prevents making adigital copy
(page 52). You cannot record a CD-R.
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Display messages

The following table explains the various messages that
appear in the display. Messages are al so displayed by the
deck’s Self-diagnosis function (see page 53).

Message

Meaning

No Program!

You tried to start Program Play when
No program exists.

Premastered

An attempt was made to record to a
premastered MD.

Message

Meaning

Auto Cut

The Auto Cut Function is on (page 19).

ProgramFull

The program contains the maximum
number of tracks. You cannot add any
more tracks.

Blank Disc

A new (blank) or erased MD has been
inserted.

REMOTE

The MD is being controlled by an
external device connected to the deck.?

Cannot Copy

An attempt was made to make a second
copy from adigitally dubbed MD

(page 52).

Cannot Edit

An attempt was made to edit a
premastered MD, to edit the MD
during Program or Shuffle Play or to
change the recording level of an MD
recorded in LP2 or LP4 Stereo mode.

S.F Edit!

You attempted to perform another
operation whilein S.F Edit (changing
the recording level after recording,
Fade-in, Fade-out) mode.

You cannot perform any other
operations whilein S.F Edit mode.

Smart Space

The Smart Space Functionison
(page 19).

Disc Full

The MD isfull (page 51).

Edit NOW

You pressed I/() whilein S.F Edit
(changing the recording level after
recording, Fade-in, Fade-out) mode.
If you turn off the deck whilein S.F
Edit mode, any changes that you have
made will not be made properly. Finish
the changes and leave S.F Edit mode
before turning off the deck. If you
accidentally turn off the deck while
changes are being made, press 1/()
while the message is displayed.

TOC Reading

The deck is checking the TOC (Table
Of Contents) on the MD.

Impossible

The deck cannot do the specified
operation (pages 15, 32 and 34).

Incomplete!

The S.F Edit (changing the recording
level after recording, Fade-in, Fade-
out) operation was not performed
properly because the deck was moved
while recording was in progress or the
MD is damaged or dirty.

Initialize (flashing)

The Setup Menu settings have been
lost.

Or the contents recorded by the timer
have disappeared over time and are not
be available for saving to disc, or
Program Play could not be activated
since the program has disappeared over
time.

(The message flashes for about four
seconds when you turn on the deck by
pressing 1/().)

Name Full

The naming capacity of the MD has
reached its limit (about 1,700
characters).

No Change

While attempting to change the
recording level after recording, you
pressed MENU/NO without actually
changing the recording level, so no
change was made.

No Disc

Thereisno MD in the deck.

No Name

Thetrack or disc has no name.

cB 54 Display messages

1) If“REMOTE”" appearsunder other circumstances, turn off
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Specifications

System MiniDisc digital audio system
Disc MiniDisc

Laser Semiconductor laser (A = 780 nm)

Laser output

Laser diode
Revolutions (CLV)
Error correction

Sampling frequency
Coding

Modulation system

Number of channels
Frequency response
Signal-to-noise ratio
Wow and flutter

Inputs
ANALOG IN

DIGITAL OPTICAL IN1

DIGITAL OPTICAL IN2

DIGITAL COAXIAL IN

Emission duration: continuous

MAX 44.6 pwd

1) Thisoutput isthe value
measured at a distance of
200 mm from the objective lens
surface on the Optical Pick-up
Block with 7 mm aperture.

Material: GaAlAs

400 rpm to 900 rpm

ACIRC (Advanced Cross Interleave

Reed Solomon Code)

44.1 kHz

ATRAC (Adaptive TRansform

Acoustic Coding)/ATRAC 3

EFM (Eight-to-Fourteen

Modul ation)

2 stereo channels

5t0 20,000 Hz +0.3 dB

Over 100 dB during play

Below measurable limit

Jack type: phono
Impedance: 47 kilohms
Rated input: 500 mVrms
Minimum input: 125 mVrms

Connector type: square optical
Impedance: 660 nm (optical wave
length)

Connector type: square optical
Impedance: 660 nm (optical wave
length)

Jack type: phono

Impedance: 75 ohms

Rated input: 0.5 Vp-p, £20 %

Outputs
PHONES

ANALOG OUT

Jack type: stereo phone

Rated output: 28 mwW

Load impedance: 32 ohms

Jack type: phono

Rated output: 2 Vrms (at 50
kilohms)

Load impedance: over 10 kilohms

DIGITAL OPTICAL OUT Connector type: square optical

Rated output: —18 dBm
Load impedance: 660 nm (optical
wave length)

DIGITAL COAXIAL OUT Jack type: phono

General
Power requirements

Rated output: 0.5 Vp-p (at 75 ohms)
Load impedance: 75 ohms

Where purchased

Power requirements

U.S.A. and Canada

120V AC, 60 Hz

Europe

230V AC, 50/60 Hz

Power consumption
Dimensions (approx.)

Mass (approx.)

8W

430 x 111 x 286 mm (17 x 4 3/g x
11 3/gin.) (w/h/d) incl. projecting
parts and controls

5.3kg (111bs 11 0z)

Supplied accessories

See page 10.

US and foreign patents licensed from Dolby Laboratories.

Design and specifications are subject to change without

notice.
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Edit menu table

The following table provides a quick guide to the various editing functions that you can perform using the Edit Menu.

To access the Edit Menu
Press MENU/NO to display “Edit Menu.”

Note
The available menu items may vary according to the current status of the deck.

Menu item Sub-item Function Reference page
NmIn? Names atrack or an MD. 35
Nm Erase ? Erases a name. 36
Name ?
Nm AllErs ? Erases all the names on an MD. 37
Nm Copy ? Copiesanameto atrack or an MD. 36
Tr Erase ? — Erases atrack. 31
Move ? — Moves atrack. 34
Combine ? — Combines tracks. 34
Divide? — Divides atrack. 33
A-B Erase ? — Erases aportion of atrack. 32
All Erase ? — Erases dl the tracks on an MD. 32
Undo ? — Undoes the last edit operation. 38
TrLevel ? Changes the overall recorded level after recording. 37
S.F Edit ? Fade In ? Records over atrack using Fade-in Recording. 38
Fade Out ? Records over atrack using Fade-out Recording. 38
Setup ? — Enters Setup Menu (below) directly. —

Setup menu table

Thefollowing table provides an overview of the various Setup Menu items, including their parameters, factory settings, and
reference page(s) in the manual.

To access the Setup Menu
While the deck is stopped, press MENU/NO twice to display “ Setup Menu.”

Menu item Sub-item |Function Parameters ::ftti?lgy Eae;irence
Program ? — Creates a program. — — 27
T.Mark — Turns Automatic Track Marking on or off. Lsyn/Off Lsyn 19
LS(T) . S:}T(?rﬁ_the trigger level for Automatic Track —72t0 0dBY _500B 20
Auto — Turns Auto Space and Auto Pause on or off. Off/Space/Pause | Off 29
S.Space — Turns Smart Space and Auto Cut on or off. On/Off On 19
PHold — Turns Peak Hold on or off. On/Off Off 17
M.Scan — Sets the playing time during music scan. 610 20s 6s 25
Fin — Sets the duration of Fade-in Play and Recording. 1.0to15.0s 5.0s 40
F.out — Sets the duration of Fade-out Play and Recording. 1.0t0 15.0s 5.0s 40
Pitch — Changes the playing speed by auto steps. -36t00 0 39
Pfine — Fine controls the playing speed. —87.5t00.0% |0.0% 39
Dout — Changes the bit length of the digital output signal. 24/16 hit 24 hit 43
Sleep — Sets the duration of Sleep Timer. i%:g,lgm 60min 41

cB 56 Edit menu table/Setup menu table



Menu item Sub-item | Function Parameters Fact_ory Reference
setting page
Sleep — Turns Sleep Timer on or off. On/Off Off 41
Type csjglc ekcts the type of the keyboard connected to the US/JP us 46
Keyboard ? —
. Assigns a character to the keyboard connected to the
Assign ? — — 48
deck.
Clock Set ? — Set the clock. — — 12
Sets whether to automatically add “LP:" at the
L Pstamp — beginning of atrack name during along time On/Off On 16
recording.

1) Adjustablein 2 dB steps.

To recall a factory setting
Press CLEAR while selecting the parameter.

Setup menu table

57 GB

uoITeWIOJU| [RUOIIPPY



uoljew.oul [eUOIPPY

Index

A

AMS 24

Audio connecting cord 11
Autocut 19

Auto pause 29

Auto space 29

Auto step control 39
Automatic track marking 19

B
Battery 10
Blank

erasing during recording. See Smart
space and Auto cut

inserting during play. See Auto
space

C

CD Synchro-recording 21

Clock setting 12

Combining 34

CONTROL A1lll control system 44

D

Digital filter 43

Disc memo copy 22

Disc name 35

Display
disc name 24
messages 54
pitch control value 9, 24
recorded date 13
remaining recordable time 18
total number of tracks 9, 18
total recorded time 9, 18
track name 24
window 8

Dividing 33

GB 58 Index

E
Erasing
aname 36
aportion of atrack 32
atrack 31
atrack number 34
al names 37
al tracks 32

F

Fade-in 40
Fade-out 40
Fine control 39

H
Headphones 23
Hookingup 11

Input monitor 18

K

Keyboard
assigning characters 48
naming atrack or MD 47
operating the deck 48
setting 46

L

Level

input signal 9, 15
output signal 24
recording 17
Locating

particular point 25
tracks 24

LP mode 16

M
Manual track marking 19
MD (MiniDisc)
gecting 15,23
record-protect tab 15
Menu
edit 56
setup 56

Monitoring input signal. See Input
monitor

Moving 34
Music scan 24
Music Synchro-recording 21

N
Naming
copying 36
howto 35
renaming 36
using the keyboard 47

o
Optical cable 11

P

Pausing
after each track. See Auto pause
play 23
recording 15

Peak hold 17

Peak level meters 17

Pitch control 39

Playing
entering the number 25
from thefirst track 23
specific track. See Locating

Program play
changing the contents 28
checking the contents 28
programing 27

R
Recording

howto 14

level 17

mode 16

over existing tracks 14
Remote control 6
Repeat A-B play 26
Repeat All play 26
Repeat 1 play 26



Repeating
aportion. See Repeat A-B play
all tracks. See Repeat All play
current track. See Repeat 1 play

S
Sampling rate converter 16

SCMS. See Serial Copy Management
System

Scrolling the name 24
Self-diagnosis function 53

Serial Copy Management System 52
Shuffle play 27

Sleeptimer 41

Smart space 19

Supplied accessories 10

System limitations 51

SF Edit 37

T
Time machinerecording 20
Timer
faling adeep tomusic 41
playing 42
recording 42
TOC 16,31
Track marking 19
Troubleshooting 52

(1)
Undoing 38

Index 59 GB
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AVERTISSEMENT

Pour ne pas risquer un
incendie ou une électrocution,
n’exposez pas cet appareil ala
pluie ou a Phumidité.

Cet appareil est un produit laser de classe
1.

L'indication CLASS 1 LASER
PRODUCT setrouve al’arriere de

I’ appareil.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

L’ étiquette suivante se trouve al’intérieur
de |’ appareil.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE

FOR STRALING.

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG
UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN,

VARO! © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA_NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN.
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR GPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.
ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES 0G
AS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.

VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY! KERULJE A BESUGARZAST!

LE REVENDEUR NE PEUT EN
AUCUN CASETRE TENU
RESPONSABLE DE DOMMAGES
DIRECTS, INDIRECTS OU
ACCESSOIRES, QUELLE QU’EN
SOIT LA NATURE, NI DE PERTES
OU FRAISRESULTANT D’'UN
PRODUIT DEFECTUEUX OU DE
L’UTILISATION D' UN PRODUIT.

Pour les utilisateurs au Canada

Cet appareil numérique de laclasse B est
conforme & la norme NMB-003 du
Canada.

ATTENTION

POUR PREVENIR LES CHOCS
ELECTRIQUES, NE PASUTILISER
CETTE FICHE POLARISEE AVEC UN
PROLONGATEUR, UNE PRISE DE
COURANT OU UNE AUTRE SORTIE
DE COURANT, SAUF S| LESLAMES
PEUVENT ETRE INSEREES A FOND
SANSEN LAISSER AUCUNE PARTIE
A DECOUVERT.

FR2

lrergig

ENERGY STAR® est une marque
déposée aux Etats-Unis.

En tant que partenaire d ENERGY
STAR®, Sony atteste que son produit
répond aux recommandationsd’ ENERGY
STAR® en matiére d’ économie d’ énergie.

Bienvenue !

Nous vous remercions d’ avoir porté
votre choix sur cette platine MiniDisc
Sony. Veuiillez lire attentivement ce
mode d’ emploi avant I’ utilisation et
rangez-le dans un endroit sr.

Notes sur le
mode d’emploi

Conventions

* Lescommandes indiquées dans les
procédures sont celles du panneau
avant de la platine. Vous pouvez
utiliser aleur place lestouchesdela
télécommande fournie portant le
méme nom ou celles qui sont
indiguées danslesinstructions entre
parentheses.

Exemple: Tournez AMS adroite
(ou appuyez plusieurs fois sur
).

* Lesicones suivantes sont utilisées
dans ce manuel :

Signale une procédure pour
laguelle vous devez utiliser la
télécommande.

Signale des conseils ou suggestions

destinés a faciliter une opération.
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Emplacement
et fonction
des
commandes

Ce chapitreindique I’ emplacement des
touches, commandes et prises de la
platine et de latélécommande fournie
et décrit leurs fonctions. Des
informations plus détaillées sont
fournies aux pages indiquées entre
parentheses.

Sont également décrites, les
informations apparaissant sur

I afficheur.

FR A

Description du panneau
avant

Interrupteur 1/() (alimentation)/témoin STANDBY
(veille) (14) p31
Appuyez sur cet interrupteur pour alumer la platine.
Lorsgue vous allumez laplatine, letémoin STANDBY
S éteint. Lorsgue vous appuyez a nouveau sur cet
interrupteur, la platine s' éteint et le témoin s'allume.

Capteur de télécommande (10)
Dirigez la télécommande vers ce capteur ([) pour
commander la platine a distance.

Touche FILTER (46)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le type de
filtre numérique.
Touche S.F EDIT (39)
Appuyez sur cette touche pour changer le niveau du
son enregistré aprés I enregistrement.
Touche TIME (18) (22)
Appuyez sur cette touche pour afficher le temps
restant.

[4] Fente d’insertion du MD (14) (24)
Insérez le MD comme sur lafigure ci-dessous.

Etiquette vers le haut

Fléche vers la platine

Témoin MD LP (16) (24)
Ce témoin alume pendant la lecture ou
I’ enregistrement sur un MD en mode stéréo LP2 ou
LP4.

[6] Touche REC MODE (16)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode
d enregistrement (REC MODE) stéréo, LP2, LP4 ou
MONO.
Touche INPUT (14)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner laprise
(ou le connecteur) d entrée de la source a enregistrer.
Touche REC @ (14) (18) (20)
Appuyez sur cette touche pour enregistrer sur le MD,
controler le signal d’entrée ou inscrire les numéros de
plage.



@@@@%@I

| l
STANDBY

REC MODE  INBUT

S

LAY

REC LEVEL
Ik R\
[ ] I

TIMER

REC OFF PLAY

MENU/
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21 20 {9 [1§ {17

[9] Molette REC LEVEL (17)

Tournez cette molette pour régler le niveau
d enregistrement.

Touche YES (18) (28) (31) (41) (48)

Appuyez sur cette touche pour valider |’ opération
sélectionnée.

[11] Molette AMS (12) (14) (24) (31) (41) (48)

Tournez cette molette pour localiser une plage, pour
régler I" horloge, pour sélectionner les caractéres a
saisir ou pour sélectionner une option d’ un menu et
une valeur de réglage.

Touche CLEAR (28) (36)

Appuyez sur cette touche pour abandonner la
sélection.

Touche MENU/NO (19) (28) (31) (41) (48) (58)
Appuyez sur cette touche pour afficher Edit Menu ou
Setup Menu.

Touches <««/»» (26) (28) (31) (36)

Appuyez sur ces touches pour localiser un passage
d’une plage, changer |le contenu d’ un programme de
lecture ou sélectionner le caractére A saisir.

[15] Touche EJECT & (15) (24)

Appuyez sur cette touche pour éecter le MD.

Touche = (14) (24)
Appuyez sur cette touche pour commencer lalecture.

Touche 11 (14) (24)
Appuyez sur cette touche pour passer en mode de
pause de lecture ou d’ enregistrement. Appuyez a
nouveau sur cette touche pour reprendre lalecture ou
I’ enregistrement.
Touche M (15) (24)
Appuyez sur cette touche pour arréter lalecture ou
I” enregistrement ou pour abandonner |’ opération
sélectionnée.

Afficheur (8)
Affiche diverses informations.

AL =L -]jo <5~
FILTER  S.F EDIT TIME
PHONES PHONELEVEL  KEYBOARD ®
S ———— bl l<g
@ PLAY MODE  REPEAT  DISPLAY/CHAR CLEAF
MIN MAX @ PUSH ENTER
.

[16]

hg 04 03 g2 A1

Touche PLAY MODE (28) (44)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner lalecture
aléatoire ou lalecture programmée ou pour reprendre
lalecture normale.

Touche REPEAT (27)
Appuyez sur cette touche pour écouter les plages
plusieurs fois de suite.

Touche DISPLAY/CHAR (9) (15) (17) (25) (28) (36)

Appuyez sur cette touche

quand la platine est Pour

en mode d’ enregistrement ou
de pause d’ enregistrement

régler le niveau
d’ enregistrement

afficher lesinformationssur le
disque ou le contenu d'un
programme de lecture

arrétée

afficher lesinformations sur la
plage en cours
d’enregistrement

en mode d’ enregistrement

afficher lesinformations sur la

en mode de lecture plage actuelle

sdlectionner le type de

m mon N e
en mode de montage caracteresa saisir

Prise KEYBOARD (48)
Raccordez un clavier a cette prise pour commander la
platine al’aide d un clavier.

Bouton PHONE LEVEL (24)
Tournez ce bouton pour régler le volume du casque.

Prise PHONES (24)
Raccordez un casque a cette prise.

Sélecteur TIMER (44)
Utilisez ce sélecteur pour choisir entre la
programmation de I’ enregistrement (REC) ou la
programmation de lalecture (PLAY). Placez-le sur
OFF pour désactiver le programmateur.

Description du panneau avant 5 FR

SopURWIWOD S8P UOI1U0) 18 JUBwase|dwg



SapUBWIWOD SaP UOI1oUO) 18 Juswade|dw

Description de la
télécommande
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FR 6 Description de la télécommande

=]

(1] Interrupteur I/() (alimentation) (14) (24)
Appuyez sur cet interrupteur pour allumer la platine.
Lorsquevous alumez laplatine, letémoin STANDBY
S éteint. Lorsgue vous appuyez a nouveau sur cet
interrupteur, laplatine s éteint et le témoin s’ allume.

Touche REC MODE (16)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode
d enregistrement (REC MODE) stéréo, LP2, LP4 ou
MONO.

Touche INPUT (14)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner laprise
(ou le connecteur) d’ entrée de la source a enregistrer.

Touche DATE RECORDED (13)
Appuyez sur cette touche pour afficher la date et
I" heure d’ enregistrement.

Touche DATE PRESENT (13)
Appuyez sur cette touche pour afficher la date et
I" heure actuelles.

[4] Touches numériques/alphabétiques (25) (36)
Appuyez sur cestouches pour saisir des chiffresou des
lettres ou pour sélectionner une plage.

[5] Touche M.SCAN (25)
Appuyez sur cette touche pour entendre les 6 a
20 premieres secondes de chaque plage.

[6] Touche A.SPACE (30)
Appuyez sur cette touche pour que laplatineinsére un
espace de troi s secondes entre les plages ou passe en
pause de lecture aprés chague plage.

Touche P.HOLD (17)
Appuyez sur cette touche pour activer ou désactiver la
fonction Peak Hold (maintien du niveau de créte).

Touche CLEAR (28) (36)
Appuyez sur cette touche pour abandonner la
sélection.

[9] Touche M (15) (24)
Appuyez sur cette touche pour arréter lalecture ou
I’ enregistrement ou pour abandonner |’ opération
sélectionnée.

Touche 11 (14) (24)
Appuyez sur cette touche pour passer en mode de
pause de lecture ou d’ enregistrement. Appuyez a
nouveau sur cette touche pour reprendre lalecture ou
I’ enregistrement.

Touche @ (14) (18) (20)

Appuyez sur cette touche pour enregistrer sur le MD,
controler le signal d’entrée ou inscrire les numéros de

plage.



Touche MUSIC SYNC (22)
Appuyez sur cette touche pour commencer
I’ enregistrement synchronisé d’ une source.

Touche T.REC (21)
Appuyez sur cette touche pour commencer un
enregistrement avec lafonction d’ enregistrement
rétroactif.

Touches REC LEVEL/ANALOG OUT LEVEL +/- (17)
(24)
Appuyez sur ces touches pour régler le niveau
d’ enregistrement ou de sortie anal ogique.

[15] Touche FILTER (46)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le type de
filtre numérique.

Touche FADER (42)

Appuyez sur cette touche pour augmenter
graduellement le son au début de la lecture/
enregistrement (ouverture en fondu) ou le diminuer
graduellement alafin de lalecture/enregistrement
(fermeture en fondu).

Touche CD PLAYER 11 (22)
Appuyez sur cette touche pour passer en mode de
pause de lecture d’un CD. Appuyez a nouveau sur
cette touche pour reprendre la lecture du CD.

Touche CD PLAYER I« /Pl (22)
Appuyez sur ces touches pour localiser une plaged un
CD.

Touche CD-SYNC STOP (22)
Appuyez sur cette touche pour arréter I’ enregistrement
synchronisé d’ un CD.

Touche CD-SYNC START (22)
Appuyez sur cette touche pour commencer
I’ enregistrement synchronisé d un CD.

Touche CD-SYNC STANDBY (22)

Appuyez sur cette touche pour passer en mode

d attente d’ enregistrement synchronisé d un CD.
Touches <««/»» (26) (28) (31) (36)

Appuyez sur ces touches pour localiser un passage

d’une plage, changer |le contenu d’ un programme de

lecture ou déplacer le curseur versladroite.
Touches l¢/pP (14) (24) (32) (41) (48)

Appuyez sur ces touches pour localiser les plages ou
pour sélectionner une option d’ un menu et une valeur

deréglage.
Touche == (14) (24)
Appuyez sur cette touche pour commencer lalecture.

Touches NAME-IN

Touche NAME (36)
Appuyez sur cette touche pour ajouter le nom ou
changer le nom d’ une plage ou d’un MD.
Touche CHAR (36)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le type de
caractéres a saisir.
Touche NUM (36)
Appuyez sur cette touche pour saisir des chiffres.
Touche REPEAT (27)
Appuyez sur cette touche pour écouter les plages
plusieurs fois de suite.
Touche A«—B (27)
Appuyez sur cette touche pour répéter lalecture d’ un
passage (Repeat A-B).
Touches PLAY MODE

Touche CONTINUE (28)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner lalecture
normale.

Touche SHUFFLE (28)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner lalecture
aléatoire.
Touche PROGRAM (28)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner lalecture
programmeée.

Touche DISPLAY (9) (15) (17) (25) (28)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner les
informations & afficher.

Touche SCROLL (25)

Appuyez sur cette touche pour faire défiler [le nom
d’une plage ou d'un MD.

Touche TIME (18) (22)

Appuyez sur cette touche pour afficher le temps
restant.

Touche MENU/NO (19) (28) (31) (41) (48) (58)
Appuyez sur cette touche pour afficher Edit Menu ou
Setup Menu.

Touche YES (18) (28) (31) (41) (48)
Appuyez sur cette touche pour valider I’ opération
sélectionnée.

Touche EJECT 4 (15) (24)

Appuyez sur cette touche pour gecter le MD.

Description de la télécommande 7R
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Description de 'afficheur
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[1] Indicateur REMOTE
S'alume lorsque le MD est commandé par un
dispositif externe raccordé ala platine.

Affichage des indicateurs de nom de disque et de
nom de plage

Indicateur DISC

S'alume pour I’ affichage des informations de disque

(etc).

Affichage de nom

Affiche les noms de disque et de plage, |es paramétres

Edit Menu, les paramétres Setup Menu (etc.).
Le nom de plage apparait au lieu du nom de disque

pendant lalecture. Lorsque le MD ou la plage n’a pas

de nom, “No Name” apparait.

Indicateur TRACK
S'alume pour I’ affichage des informations de plage
(etc.).

Indicateurs de lecture

Indicateurs REP (27)

S'alument lorsgue la platine est en mode de lecture

répétée.

* “REP" salumelorsgue laplatine est placée en
mode de répétition de lecture du disque entier.

« “REP 1" s'alume lorsque la platine est placée en
mode de répétition de lecture d' une seule plage.

* “REP A-B” s'allume lorsque laplatine est placée en
mode de répétition de lecture d’' un passage spécifié

d’une plage.

Indicateur SHUF (28)
S'alume lorsque la platine est placée en mode de
lecture aléatoire.

FR 8 Description de I'afficheur
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Indicateur PGM (28)

Salumelorsque la platine est placée en mode de
lecture programmeée.

Indicateur =010

S allume en mode de lecture ou de pause de lecture.

[4] Indicateurs d’enregistrement et de montage

Indicateur L.SYNC (20)

S'alume lorsque la platine est réglée pour inscrire
automatiquement les numéros de plage pendant un
enregistrement anal ogique.

Indicateurs de mode d’enregistrement (16)
Cesindicateurs s éeignent lors d' un enregistrement/
lecture stéréo.

* “MONO" s alumelorsque laplatine est en mode
d enregistrement mono ou qu'’ elle lit un MD
enregistré en mono.

» “LP2" s'alume lorsque la platine est en mode
d enregistrement stéréo LP2 ou qu’ elle lit un MD
enregistré en stéréo LP2.

» “LP4" s'alume lorsque la platine est en mode
d’ enregistrement stéréo LP4 ou qu’ ellelit un MD
enregistré en stéréo LP4.

Indicateur SYNC (22)
S allume pendant un enregistrement synchronisé.

Indicateur REC
S alume pendant I’ enregistrement.

Indicateurs TOC (16) (32)

» “TOC” s'adlume pour indiquer la présence de
données du TOC n’ ayant pas encore été enregistrées
sur le disque. “TOC” clignote pendant
I’ enregistrement des données du TOC.

* “TOC EDIT” s allume pendant les opérations de
montage.



Indicateurs INPUT (14)

* “OPT1" s'alume lorsque la source est raccordée au
connecteur DIGITAL OPTICAL INL1.

e “OPT2" s'alume lorsque la source est raccordée au
connecteur DIGITAL OPTICAL IN2.

» “COAX" s'dlumelorsque la source est raccordée a
laprise DIGITAL COAXIAL IN.

* “ANALOG” s alumelorsque la source est
raccordée aux prises ANALOG IN.

[6] Calendrier musical
Le“caendrier musical” (répertoire des numéros de
plage) indique tous les numéros de plage dans une
grillesi le MD est un disque préenregistré ou sans
grilles'il s agit d’un MD enregistrable. Si le nombre
total de plages dépasse 15, P> apparait adroite du
numéro 15 sur le calendrier musical.

Indicateur SLEEP (43)
S'alume lorsque vous réglez la platine pour qu’ elle
S éteigne automatiquement apres le nombre de
minutes spécifié.

Indicateurs de niveau
Indiquent les niveaux du signal sonore pendant la
lecture et I" enregistrement.

Remarque

L’ affichage apparait avec |le format sélectionné dans chacun des
modes (lecture, enregistrement, etc.) lorsque la platine passe
dans ce mode et que vous appuyez sur DISPLAY/CHAR (ou
DISPLAY) ou sur TIME tant que vous ne changez pas de format
(pour plus d’informations, voir les sections suivantes). Si,
toutefois, vous débranchez le cordon d’ alimentation, tous les
affichages reviennent aleur état par défaut (¢’ est-a-dire aux
affichages programmés en usine) lorsque vous rallumez la
platine.

Pour changer Paffichage en mode d’arrét

Appuyez plusieursfois sur DISPLAY/CHAR (ou sur
DISPLAY) pour changer d’ affichage.

A chague pression sur latouche, I’ affichage change
comme suit :

Nombre total de plages, temps total enregistré
et nom de disqued

l

Contenu du programme de lecture (seulement
lorsque “PGM” est allumé)

Niveau du signal d’entrée (valeur de réglage du
niveau d’enregistrement)

Affichage de la vitesse de lecture

— Affichage DF (filtre numérique)
1) “No Name’ s affichelorsque le disque n’'a pas de nom.

Description du panneau
arriere

1] [2](3]

[1] Prises ANALOG IN (11) (14)
Ces prises sont utilisées pour |’ entrée des signaux
anal ogiques depuis d’ autres éléments de la chaine.

Prises ANALOG OUT (11)
Ces prises sont utilisées pour la sortie des signaux
analogiques vers d autres é éments de la chaine.

Prises CONTROL A1l (11) (46)

[4] Prise DIGITAL COAXIAL IN (11) (14)
Cette prise permet de raccorder un cable de liaison
numérique coaxial pour I’ entrée des signaux
numeériques depuis d' autres @ éments de la chaine.

[5] Connecteurs DIGITAL OPTICAL IN (11) (14)
Ces connecteurs permettent de raccorder un céble de
liaison numérique optique pour I’ entrée des signaux
numeériques depuis d' autres € éments de la chaine. |1
n'y apas de différence entre les connecteurs IN1 et
IN2.

[6] Prise DIGITAL COAXIAL OUT (11)
Cette prise permet de raccorder un céble de liaison
numeérique coaxial pour la sortie des signavix
numerigues vers d' autres € éments de la chaine.

Connecteur DIGITAL OPTICAL OUT (11)
Ce connecteur permet de raccorder un céble de liaison
numeérigue optique pour la sortie des signaux
numeériques vers d' autres € éments de la chaine.

Description de I'afficheur/Description du panneau arriere 9 FR
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Préparation

Ce chapitre fournit des informations
sur les accessoires fournis et les
raccordements. Veuillez lelire
entierement avant de raccorder des
appareils alaplatine.

FR 10

Avant de commencer les
raccordements

Vérification des accessoires fournis

L es accessoires suivants sont livrés avec la platine MD :
» Cordons de liaison audio (2)

» Cébleoptique (1)

» Télécommande (1)

* PilesR6 (format AA) (2)

Mise en place des piles dans la
télécommande

Insérez deux piles R6 (format AA) dans latélécommande
en faisant correspondre leurs pbles + et — avec ceux du
logement des piles. Quand vous utilisez latélécommande,
dirigez-laversle capteur [ de laplatine.

'Q Quand faut-il remplacer les piles ?

Lorsd' une utilisation normale, les piles durent environ six mois.
Quand la platine ne répond plus ala télécommande, remplacez
les deux piles ensemble (par des neuves).

Remarques

* Nelaissez pas latélécommande dans un endroit tres chaud ou
trés humide.

* Veillez ace que rien ne pénétre dans le boitier de la
télécommande, en particulier lorsgue vous remplacez les piles.

* N’utilisez pas une pile neuve avec une pile usagée.

» N’exposez pas |e capteur de télécommande (sur la platine) aux
rayons directs du soleil ou aun fort éclairage. 1l risquerait de
mal fonctionner.

* Si vous ne comptez pas utiliser la télécommande pendant
longtemps, retirez les piles pour éviter qu’ elles ne coulent et
causent des dommages ou une corrosion.



Raccordement des appareils audio

CONTROL A11l Cordon d’alimentation
Q \ ) )
ANALOG
COAXIAL  OPTICAL COAXIAL OPTICAL ~
IN2 IN1
'j
T —. Vers une prise
OPTICAL murale
IN
Amplificateur, Lecteur CD, tuner satellite (DBS),
etc. etc.), amplificateur numérique,
platine DAT, platine MD, etc.?
1) Appareil numérique doté seulement d’ un connecteur DIGITAL OUT
2) Appareil numérique doté de connecteurs DIGITAL IN et OUT
Cordons nécessaires Points a observer lors des
Cordons de liaison audio (2) (fournis) G E L DT
Lorsque vous raccordez un cordon de liai son audio, branchez ses « Avant de commencer les raccordements, éteignez tous
fichesa d@ prig&s de méme couleur : blanc (gauche) ablanc ; les appareils.
rouge (droite) arouge. « Ne branchez aucun cordon o alimentation avant d’ avoir
Blanc o Blanc terming tous les raccordements.
l ] = , . .
(L/gauche) - (L/gauche) * Pour éviter un ronflement ou des parasites, assurez-vous
ue les fiches sont bien enfoncées.
RuuQe —\.i]i]l:}i\:\::l |u==\i\:||i|i.\— RouQe q
(R/droite) (R/droite)
IEl cables optiques (3) (un seul fourni) Prises (connecteurs) pour_le .
« Lorsque vous raccordez un céble optique, retirez les raccordement des appareils audio
capuchons des connecteurs, puis enfoncez les fiches du céble _
bien droites jusqu’ a ce qu'’ elles produisent un déclic. Raccordez A ce qui suit :
* Nepliez pas et n'attachez pas |les cébles optiques. un amplificateur aux prises ANALOG IN/OUT
alaprise DIGITAL
un lecteur CD ou un tuner COAXIAL IN ou au
satellite (DBS) connecteur DIGITAL
OPTICAL INYD
Cébles de liaison numérique coaxiaux (2) (non lifi . aux prises DIGITAL
fournis) un amplficaleur NUMENQUE, | oon x| AL INJOUT ou aux
une platine DAT ou une autre
latine MD connecteurs DIGITAL
I M- a OPTICAL INY/OUT
1) Il n'y a pasde différence entre les connecteurs IN1 et IN2.
Raccordement des appareils audio 11 FR
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Autres raccordements

Pour raccorder un appareil compatible
CONTROL A1l

Bl cables a mini-fiches (2 péles) mono (2) (non fournis)

Pour plus d'informations, voir “Utilisation du systéme de
commande CONTROL A1lll” &lapage 46.

Pour raccorder le cordon d’alimentation

Raccordez le cordon d' alimentation de la platine aune
prise murale.

Remarque

Si vous utilisez une horloge-programmateur, branchez le cordon
d’alimentation de la platine ala prise de |’ horloge-
programmeateur.

Mode de démonstration

Lorsgue vous alumez laplatine MD aorsqu’il n'y apas
de MD danslaplatine, le mode de démonstration est
automatiquement active aprés une dizaine de minutes.
Pour désactiver le mode de démonstration, appuyez sur
n’importe quelle touche de la platine ou de la
télécommande.

"‘." z . z -
Q@ Pour désactiver le mode de démonstration

Appuyez en méme temps sur ll et CLEAR quand il n'y apasde
MD danslaplatine.

“Demo Off” s affiche.

Pour réactiver le mode de démonstration, effectuez & nouveau

I’ opération ci-dessus.

“Demo On” s affiche.

FR 12 Raccordement des appareils audio/Réglage de I'horloge

Réglage de 'horloge

Une fois que vous avez réglé I’ horloge interne de la
platine MD, celle-ci enregistre automatiquement ladate et
I" heure de tous les enregistrements que vous effectuez.
Pour les modéles américain et canadien, la date est
affichée dans|’ ordre du mais, jour, année et heure avec un
cycle horaire de 12 heures. Pour le modéle européen, la
date est affichée dans |’ ordre du jour, mois, année et heure
avec un cycle horaire de 24 heures.

Remarque
L es affichages ci-dessous sont ceux des modéles américain et
canadien.

MENU/NO YES

@0 [— ==
@ oo l>!llu win
6 0O® o0 ff

-

<</>> AMS

1 Quand laplatine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) jusqu’a ce que “Clock Set ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS.

L' indication du mois (ou du jour) se met a clignoter.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <4/
»»1) pour spécifier le jour actuel, puis appuyez sur
AMS.

L' indication du mois (ou du jour) cesse de clignoter et
I"indication du jour (ou du mois) se met aclignoter.

4 Répétez I'opération 3 pour spécifier le mois, le jour,
I'année, les heures et les minutes.

Une fois les minutes spécifiées, la date et ’heure
spécifiées s’affichent a nouveau, suivies par
“Complete!!”. Ceci indique que le réglage de la date et
de I’heure est terminé.



Comment changer la date ou ’heure
1 Effectuez les opérations 1 et 2 ci-dessus.

2 Appuyez plusieurs fois sur AMS ou <</»» jusqu’a
ce que I'élément que vous désirez changer
clignote.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»»1) pour changer I’élément sélectionné, puis
appuyez sur AMS.

4 pour terminer le réglage, appuyez plusieurs fois
sur AMS ou €«/»» jusqu’a ce que l'indication des
minutes clignote, puis appuyez sur AMS ou YES.

Comment afficher la date et ’heure
actuelles

Vous pouvez afficher la date et | heure actuelles a tout
moment quand la platine est allumée.

Appuyez sur DATE PRESENT.

A chague pression sur latouche, |’ affichage change
comme suit :

Affichage actuel
!
Date

l

Heure

Q Pour un horodatage précis des enregistrements

Remettez | horloge a |’ heure au moins une fois par
semaine.

Remarque

Si le cordon d’ alimentation reste longtemps débranché, les
réglages de la date et de |’ heure sont effacés de lamémoire et
“Initialize” clignote sur I’ afficheur lorsque vous rebranchez et
rallumez la platine lafois suivante. Réglez alors a nouveau
I"horloge.

Comment afficher la date
d’enregistrement d’une plage

Vous pouvez aors afficher la date et |’ heure de
I” enregistrement d’ une plage.

1 Appuyez sur l<4<«/»P»1 ou sur les touches
numériques pour localiser la plage dont vous
désirez vérifier la date et I'heure.

2 Appuyez sur DATE RECORDED.
“No Date” s affichesi I'horloge interne n’ a pas été
réglée ou si la plage a été enregistrée sur une autre
platine MD dépourvue de la fonction d’ horodatage.

Réglage de I'horloge 13 FR
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Enregistrement
sur un MD

Ce chapitre décrit les diverses
méthodes d’ enregistrement sur un MD.
Il explique également comment
inscrire les numeéros de plage et
effectuer un enregistrement
synchronisé avec d autres éléments de
la chaine. Avant de commencer a
enregistrer, voir également “Limites du
systeme” alapage 53.

FR 14

Enregistrement sur un MD

Si le MD est dé§ja partiellement enregistré,
I enregi strement commence automatiquement alafin de
laderniére plage enregistrée.

V40) fente INPUT REC @
I |
%’D O D) = % é}i‘

B EEnnEES
©0®333 ol @
—] —L

—

= Il AMS

1 Allumez I'amplificateur et la source, puis
sélectionnez la source sur I'amplificateur.

2 Appuyez sur I/¢) pour allumer la platine.
Letémoin STANDBY s éteint.

3 Insérez un MD enregistrable.

4 Appuyez plusieurs fois sur INPUT pour
sélectionner les prises (connecteur) d’entrée
auxquelles est raccordée la source.

Placez INPUT
sur

au connecteur DIGITAL OPTICAL IN1 |OPT1
au connecteur DIGITAL OPTICAL IN2 | OPT2
alaprise DIGITAL COAXIAL IN COAX
aux prisessANALOG IN ANALOG

Si la source est raccordée

B Sinécessaire, localisez le point du MD ol vous
désirez commencer I'enregistrement.
Si vous désirez enregistrer sur un MD neuf ou ala
suite des enregistrements existants, sautez cette
opération et passez al’ éape 6.

Pour commencer a enregistrer depuis le début
d'une plage existante d’'un MD

Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P1) jusqu’ a ce que le numéro de la plage par-dessus
laquelle vous désirez enregistrer s affiche.

Pour commencer a enregistrer depuis le milieu
d’'une plage d’'un MD

Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <t/
»P1) jusqu’ a ce que le numéro de la plage par-dessus
laquelle vous désirez enregistrer s affiche, puis
appuyez sur == pour commencer lalecture. Appuyez
sur I au point ol vous désirez commencer

I enregistrement.

6 Appuyez sur REC @.
La platine passe en mode de pause d’ enregistrement.

7 Sinécessaire, réglez le niveau d’enregistrement.
Pour plus d'informations, voir “ Réglage du niveau
d enregistrement” alapage 17.



8 Appuyez sur =>ou IL.
L’ enregistrement commence.

9 Commencez la lecture de la source.

Opérations pouvant étre effectuées pendant
Penregistrement

Pour Appuyez sur
arréter |’ enregistrement [ ]
passer en mode de pause

J ; ]|
d’ enregistrement
repr‘endrel enregistrement = oull
apres une pause

PAN N - P

&ecter leMD EJECT & aprés avoir arrété

I enregistrement

Pour changer d’affichage pendant
Penregistrement

Appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/CHAR (ou sur
DISPLAY) pour changer d' affichage.

A chagque pression sur latouche, I’ affichage change
comme suit :

Numéro de plage et temps enregistré de la
plage actuelle

Niveau du signal d’entrée (valeur de réglage du
niveau d’enregistrement)

Indication de la fréquence d’échantillonnage
Lors d' une entrée de signal anaogique, “FS -- kHz"
s affiche.

— Affichage DF (filtre numérique)

Lorsque vous passez en mode de pause
d’enregistrement

Le numéro de plage augmente d’une unité. Ainsi, S vous
passez en mode de pause d’ enregistrement pendant

I’ enregistrement de la plage 4, le numéro de plage sera5
lorsque vous reprendrez |’ enregistrement.

Pour empécher un effacement accidentel d’un
enregistrement

Pour empécher I’ enregistrement sur un MD, déplacez le
taguet de protection contre I’ enregistrement dans le sens
delafléche (voir Iillustration ci-dessous) pour ouvrir le
hublot. Pour pouvoir enregistrer, fermez le hublot.

( Taquet de protection )
contre I'enregistrement

/
/[
= | ==L/
Déplacez-le dans le
sens de la fleche.

Q Pour écouter les plages que vous venez d’enregistrer
Appuyez sur = juste apres avoir arrété |’ enregistrement.
Lalecture commence ala premiére plage que vous venez

d enregistrer.

Q Pour commencer la lecture a la premiéere plage du MD
apres I'enregistrement
1 Appuyez anouveau sur Bl apres avoir arrété |’ enregistrement.
2 Appuyez sur =

Lalecture commence ala premiére plage du MD.

Remarque

Vous ne pouvez pas enregistrer sur des plages existantes en mode
de lecture a éatoire (page 28) ou de |ecture programmée

(page 28). “Impossible” s affiche alors.

Enregistrement sur un MD 15 FR
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Remarques sur
Ienregistrement

Indications s’affichant pendant/aprés
Penregistrement

Quand “Tr” clignote sur Pafficheur pendant
Penregistrement

Laplatine MD enregistre sur une plage existante (voir
“Enregistrement sur un MD” alapage 14). L'indication
cesse de clignoter lorsque la platine atteint lafin de la
partie enregistrée.

Quand “TOC” s’allume sur Pafficheur aprés
Penregistrement

L’ enregistrement est terminé mais le TOC (sommaire) du
MD n’apas encore éé misajour pour lerefléter. Vous
perdrez |’ enregistrement que vous venez d’ effectuer s
vous débranchez le cordon d' alimentation pendant que
cette indication est affichée. Le TOC n’est mis ajour que
lorsque vous €gjectez le MD ou éteignez la platine MD.

Quand “TOC Writing” clignote sur ’afficheur
apreés Penregistrement

Laplatine met ajour le TOC. Ne débranchez pas le
cordon d’ alimentation et ne déplacez pas|aplatine
pendant que I’ indication clignote.

Conversion automatique de la fréquence
d’échantillonnage numérique a
Penregistrement

Le convertisseur de fréquence d’ échantillonnage de la
platine convertit automati quement la fréquence

d’ échantillonnage de diverses sources numériques ala
fréquence d’ échantillonnage de 44,1 kHz utilisée par l1a
platine MD. Ceci vous permet de contréler et enregistrer
des sources de 32 ou 48 kHz telles que cassettes DAT ou
émissions satellite ainsi que des CD et MD.

FR 16 Remarques sur I'enregistrement/Enregistrements longue durée

Enregistrements longue
durée

En plus de I’ enregistrement stéréo normal, cette platine
dispose de deux modes d’ enregistrement longue durée :
LP2 et LP4. En mode stéréo L P2, vous pouvez enregistrer
deux fois plus longtemps qu’ en mode normal. En mode
stéréo L P4, vous pouvez enregistrer quatre fois plus
longtemps. De plus, en mono, vous pouvez enregistrer
pendant une durée deux fois plus longue environ qu’en
stéréo.

Remarque

LesMD enregistrés en mode MD LP (stéréo LP2 ou LP4) ne
peuvent pas étre [us sur une platine qui ne prend pas en charge le
mode MD LP. Il n’est pas non plus possible d utiliser le mode
S.F Edit pour desMD enregistrés en mode MD LP.

REC MODE

I
I n©

=o —
@
TR0
06 0®2322 55 O
J M T

1 Effectuez les opérations 1 a 4 de “Enregistrement
sur un MD” a la page 14.

2 Appuyez plusieurs fois sur REC MODE pour
sélectionner le mode dans lequel vous désirez
enregistrer.

Pour enregistrer en Placez REC MODE sur
s espace blanc (pas

stereo d indicateur)

stéréo LP2 LP2

stéréo LP4 LP4

mono MONO

3 Effectuez les opérations 5 & 9 de “Enregistrement
sur un MD” a la page 14.

Il est possible d’ajouter automatiquement “LP:”’
au début d’un nom de plage pendant un
enregistrement longue durée

La platine a été programmée en usine pour gjouter “LP;”
automatiquement. Cette indication s affiche lorsque la
plage est lue sur une platine qui ne permet pas un
enregistrement longue durée (page 59). Pour activer ou
désactiver cette fonction, appuyez sur ¢ ou PP1.

'@ Quand vous enregistrez sur un MD en mode stéréo
LP2 ou LP4

Letémoin MD LP s alume lorsque vous appuyez sur @ a
I’ étape 3 ci-dessus.



Remarques

e Le“LP” enregistré est une marque de confirmation qui
s affiche pour indiquer que lalecture n’ est pas possible lorsgue
la plage est lue sur une platine ne prenant pas en charge le
mode MD LP. Il ne s affiche pas sur les platines qui prennent
en chargele mode MD LP.

e Si “LPstamp:On” aété sdlectionné, “LP:" est enregistré
comme une partie du nom de plage, ce qui diminue le nombre
de caractéres pouvant étre saisis sur un MD. “LP:" est
automatiquement copié si le nom de plage est copiéou s la
plage est divisée &I’ aide de lafonction de division d’ une
plage.

» Les MD enregistrés en mode MD LP (stéréo LP2 ou LP4)
doivent étre lus sur une platine prenant en charge le mode MD
LP. CesMD ne peuvent pas étre lus sur d’ autres platines.

 Pendant |’ enregistrement ou une pause d’ enregistrement, vous
ne pouvez pas changer le mode d’ enregistrement en appuyant
sur REC MODE.

» Méme s vous appuyez plusieurs fois sur REC MODE pour
sélectionner MONO, vous n’ entendez pas |e son en mono
pendant I’ enregi strement.

Réglage du niveau
d’enregistrement

Vous pouvez régler le niveau d’ enregistrement pour
I’ enregistrement anal ogique et |’ enregistrement
numerigue.

REC LEVEL

I

o [ —
@
(O] = ODEESS
°©0®3¢; T ©)
 N— 1
DISPLAY/CHAR

1 Effectuez les opérations 1 & 6 de “Enregistrement
sur un MD” a la page 14.

2 Lisezla partie de la source ayant le niveau de
sortie le plus élevé.

3 Appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/CHAR (ou
DISPLAY) jusqu’a ce que le niveau du signal
d’entrée s’affiche.

4 Tout en écoutant le son, tournez REC LEVEL (ou
appuyez plusieurs fois sur REC LEVEL/ANALOG
OUT LEVEL +/-) pour augmenter le niveau
d’enregistrement au maximum sans, toutefois,
faire s’allumer les deux segments les plus a droite
sur les indicateurs de niveau de créte.

N i
Evitez que ces segments s’allument.

(L

Arrétez la lecture de la source.

o

Pour commencer I’enregistrement, continuez a

I’étape 8 de “Enregistrement sur un MD” a la
page 14.

'Q Vous pouvez utiliser la fonction Peak Hold

Lafonction Peak Hold (maintien de niveau de créte) fige les
indicateurs de niveau de créte au point le plus élevé atteint par le
signal d'entrée.

1 Quand la platine est en mode d’ arrét ou de lecture, appuyez
deux fois sur MENU/NO.

“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/ppl)
jusqu’ace que “PHold Off” (réglage d' usine) s affiche, puis
appuyez sur AMSou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <¢</»»1) pour
sélectionner “PHold On”, puis appuyez sur AMS ou YES.

4 Appuyez sur MENU/NO.

Pour désactiver lafonction Peak Hold, sélectionnez “P.Hold Off”
al’ éape 3 ci-dessus.

Enregistrements longue durée/Réglage du niveau d’enregistrement 17 FR

Al un JIns juswaJlsiBaiug



dW un ans juawsaisiBaiug

"." . z . .
Q@ Vous pouvez activer et désactiver la fonction Peak
Hold avec la télécommande

Appuyez sur PHOLD pour afficher “PHold On” ou “PHold
Off".

Remarque

Il N’ est possible d’ augmenter le volume que jusqu’a+12,0 dB
(pour un enregistrement analogique) ou +18,0 dB (pour un
enregistrement numérique). Aussi, si le niveau de sortie de

I’ appareil raccordé est bas, il peut éreimpossible derégler le
niveau d’ enregistrement au maximum.

Conseils pour

IPenregistrement
TIME INPUT REC® MENU/NO
— 1
MD [—— = -} FJ[
o <11> ®33% TR

I

EJECTS AMS YES

Vérification du temps enregistrable
restant sur le MD

Appuyez plusieurs fois sur TIME.

(egsutand la platine Lindication suivante apparait :
Nombretotal de plages et temps total
arrétée enregistré «— Nombre total de plages
et temps enregistrable restant sur le
MDY
Numéro de plage et temps enregistré de
en mode la plage actuelle «— Numéro de plage
d enregistrement et temps enregistrable restant? sur le
MD

1) Ceci n'est pasindiqué pour les disques préenregistrés.
2) Letempsindiqué sur I’ afficheur differe selon le mode
sélectionné avec REC MODE.

Contrdle du signal d’entrée
(Controdle d’entrée)

Vous pouvez controler le signal d’ entrée sélectionné
méme lorsgue vous n’ étes pas en train de I’ enregistrer.

1 Appuyez sur EJECT & pour éjecter le MD.

2 Appuyez plusieurs fois sur INPUT pour
sélectionner les prises (connecteur) d’entrée
auxquelles est raccordée la source.

3 Appuyez sur REC @.

Quand INPUT est sur ANALOG

Lesigna analogique entrant par les prisess ANALOG
IN sort par le connecteur DIGITAL OUT aprés avoir
subi une conversion analogique/numérique, puis par
les prises ANALOG OUT et laprise PHONES aprées
avoir subi une conversion numérique/anal ogique.
“AD —DA” s dffichedors.

FR 18 Réglage du niveau d’enregistrement/Conseils pour I'enregistrement



Quand INPUT est sur OPT1, OPT2 ou COAX

Le signal numérique entrant par le connecteur
DIGITAL IN sort par le connecteur DIGITAL OUT
apres étre passé par e convertisseur de fréquence

d' échantillonnage, puis par les prisss ANALOG OUT
et la prise PHONES aprés conversion numérique/
analogique. “ —DA” s affiche alors.

Pour arréter le controle d’entrée
Appuyez sur .

Suppression automatique des silences
(Smart Space/Auto Cut)

Vous pouvez programmer la platine pour qu’ elle supprime
automatiquement les silences qui se produisent en cas
d'interruption du signal pendant |’ enregistrement. La
fonction (Smart Space ou Auto Cut) activée dépend de la
durée de I’ interruption, comme il est indiqué ci-dessous.

Smart Space

Si lesignal est interrompu pendant moins de 30 secondes,
lafonction Smart Space remplace I’ espace silencieux par
un silence d’ environ trois secondes, puis poursuit

I’ enregistrement. “ Smart Space” s affiche alors.

Auto Cut

Si le signal est interrompu pendant 30 secondes environ,
lafonction Auto Cut remplace I’ espace silencieux par un
silence d’ environ trois secondes, puis met la platine en
mode de pause d’ enregistrement. “Auto Cut” s affiche
aors.

Pour activer ou désactiver lesfonctions Smart Space et
Auto Cut, procédez comme suit :

1 Quand la platine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) jusqu’a ce que “S.Space On” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) pour sélectionner une option, puis appuyez
sur AMS ou YES.

Pour Sélectionnez
activer Smart Space et Auto | S.Space On (réglage
Cut d'usine)

désactiver Smart Space et

Auto Cut S Space Off

4 Appuyez sur MENU/NO.

Remarques

« Si vous commencez aenregistrer sansqu’il n'y ait d’entrée de
signal, les fonctions Smart Space et Auto Cut seront
inopérantes quelle que soit I’ option choisie.

« Lafonction Smart Space n’ affecte pas |’ ordre des numéros de
plage enregistrés, méme si |e silence se produit au milieu
d’'une plage.

« Lafonction Auto Cut est activée et désactivée
automati quement en méme temps que la fonction Smart Space.

 Si vous éteignez la platine ou débranchez le cordon
d’alimentation, la platine mémorise le dernier état (“S.Space
On” ou “S.Space Off") et le rappelle quand vouslarallumez la
fois suivante.

« Si laplatine reste en pause d’ enregistrement pendant
10 minutes environ apres I’ activation de lafonction Auto Cut,
I enregistrement s arréte automati quement.

Conseils pour I'enregistrement 19 FR
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Inscription des numéros
de plage a

IPenregistrement
(marquage des plages)

L’inscription des numéros de plage peut s effectuer
manuellement ou automati quement pendant

I” enregistrement. L' inscription d’un numéro de plage en
un point donné du MD vous permet de revenir plustard
sur ce point et facilite les opérations de montage.

REC @ MENU/NO YES
L

! [ Dl

R = .

°c0®2333 Fra(O)

J S— LT

AMS

Inscription manuelle des numéros de
plage (marquage manuel des plages)

Pendant I’enregistrement, appuyez sur REC @ au
point ou vous désirez ajouter un numéro de plage.

Inscription automatique des numéros de
plage (marquage automatique des
plages)

L orsgue vous enregistrez depuis un lecteur CD ou une
platine MD raccordés a un connecteur DIGITAL IN, la
platine inscrit les numéros de plage dans e méme ordre
que sur lasource. Si vous enregistrez depuis d' autres
sources raccordées au connecteur DIGITAL IN ou depuis
une source raccordée aux prises ANALOG IN, procédez
comme suit pour que I’ inscription des numéros de plage
S effectue automatiquement. Notez, toutefois, que le
marquage automatique des plages est impossible si la
source enregistrée est parasitée (cassettes ou émission de
radio, par exemple).

1 Quandla platine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»Pl) jusqu’a ce que “T.Mark Lsyn” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

FR 20 Inscription des numéros de plage a I'enregistrement

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»1) pour sélectionner une option, puis appuyez
sur AMS ou YES.

Pour Sélectionnez

activer le marquage T.Mark Lsyn (réglage
automatique des plages d'usine)
désactiver |le marquage T Mark Off

automatique des plages

4 Appuyez sur MENU/NO.
L orsgue vous activez le marquage automatique des
plages, “L.SYNC" s alume.
Laplatine inscrit un numéro de plage a chaque fois
quele niveau du signal d’ entrée tombe a—50 dB (seuil
de déclenchement du marquage automatique des
plages) ou au-dessous pendant 1,5 seconde au moins.

Pour changer le seuil de déclenchement du
marquage automatique des plages

Procédez comme suit pour changer le niveau de signal quii
déclenche le marquage automatique des plages.

1 Quandla platine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»1) jusqu’a ce que “LS(T)” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <4/
»»1) pour sélectionner le niveau, puis appuyez sur
AMS ou YES.

Vous pouvez régler e niveau a toute valeur comprise
entre—72 dB et 0 dB, par pasde 2 dB.

4 Appuyez sur MENU/NO.

'Q Informations complémentaires sur le marquage
automatique des plages

« Lorsd’un enregistrement depuis un lecteur CD ou une platine
MD raccordés au connecteur DIGITAL [N, il se peut quela
source soit entiérement enregistrée comme une seule plage
dans les cas suivants :

—si vous enregistrez plusieurs fois de suite laméme plage en
utilisant la fonction de lecture répétée d’ une seule plage ;
—si vous enregistrez ala suite plusieurs plages ayant le méme

numéro de plage, mais appartenant a des CD ou MD
différents;
—si vous enregistrez des plages de certains CD ou lecteurs
multi-disques.
Il se peut qu’ un numéro de plage ne soit pas inscrit pour les
plages de moins de 4 secondes (en mode stéréo, en mode mono
et en mode stéréo LP2) ou de 8 secondes (en mode stéréo L P4)
pendant |’ enregistrement.
Lors d’un enregistrement depuis un appareil raccordé aux
prises ANALOG IN avec “T.Mark Off” sélectionné ou d’un
enregistrement depuis une platine DAT ou un tuner satellite
(DBS) raccordés au connecteur DIGITAL IN, il se peut quela
source soit entiérement enregistrée comme une seule plage.

.



« Lorsd un enregistrement depuis une platine DAT ou d’'un
tuner satellite (DBS) raccordés au connecteur DIGITAL IN, la
platine inscrit un numéro de plage toutes lesfois que la
fréguence d’ échantillonnage du signa d’ entrée change, quelle
que soit I’ option (“T.Mark Lsyn” ou “T.Mark Off") choisie
pour le paramétre de marquage des plages.

.\'l‘ . ) , N
Q Vous pouvez inscrire des numéros de plage méme
apres avoir fini 'enregistrement

Voir “Division d' une plage” alapage 34.

Remarque

Si vous éteignez la platine ou débranchez e cordon

d alimentation, la platine mémorise le dernier état (“T.Mark
Lsyn” ou “T.Mark Off” et le seuil de déclenchement) et les
rappelle lorsque vous larallumez lafois suivante.

Inscription des numéros de plage a I'enregistrement/Commencement de I'enregistrement par six secondes de son préalablement 21 FR

Commencement de
IPenregistrement par six
secondes de son
préalablement
meémorisées
(enregistrement rétroactif)

Toutes les fois que la platine est en mode de pause

d’ enregistrement, elle mémorise continuellement les six
derniéres secondes de son de I’ émission que vous écoutez.
Quand vous appuyez sur AMS (ou T.REC) pour
commencer a enregistrer, ces six secondes sont gjoutées
au début de I’ enregistrement. Ainsi, vous ne risquez pas
de manquer le début d’ une émission FM ou satellite que
vous enregistrez en direct.
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1 Effectuez les opérations 1 & 6 de “Enregistrement
sur un MD" ala page 14.
La platine passe en mode de pause d’ enregistrement.

2 Commencez la lecture de la source.

3 Appuyez sur AMS (ou T.REC) au point ol vous
désirez commencer |I’enregistrement.
L’ enregistrement commence par |es six secondes de
Son mémorisées, puis se poursuit vialamémoire
tampon.

Pour arréter ’enregistrement rétroactif
Appuyez sur l.

Remarque

La platine commence & mémoriser |e son au moment ou vous la
mettez en pause d’ enregistrement. Si vous commencez &
enregistrer moins de six secondes aprés étre passe en pause

d’ enregistrement, moins de six secondes de son seront gjoutées
au début de I’ enregistrement. Il en serade mémesi |'émission a
commencé moins de six secondes avant |e début de

I’ enregistrement.

mémorisées
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FR 22

Enregistrement 7
synchronisé avec
IPappareil audio de votre

choix (enregistrement
Music Synchro)

L enregistrement Music Synchro vous permet de faire
partir automatiquement I’ enregistrement sur la platine
MD au moment ou lalecture de |a source sélectionnée
commence. Le marquage des plages différe cependant
selon les sources. Pour plus d'informations, voir
“Inscription des numéros de plage al’ enregistrement” ala
page 20.

@O MUSIC SYNC

ODDD
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1 Effectuez les opérations 1 a5 de “Enregistrement
sur un MD” ala page 14.

2 Appuyez sur MUSIC SYNC.
La platine passe en mode de pause d’ enregistrement.

3 Commencez la lecture de la source.
L’ enregistrement commence automatiquement.

Pour arréter Penregistrement Music Synchro
Appuyez sur .

Remarque

Pendant I’ enregistrement Music Synchro, les fonctions Smart
Space et Auto Cut sont activées quelle que soit I option
(“S.Space On” ou “S.Space Off”) choisie.

Enregistrement 7
synchronisé avec un
lecteur CD Sony

(enregistrement CD Synchro)

En raccordant la platine aun lecteur CD Sony ou une
chaine Hi-Fi, vous pourrez copier facilement des CD sur
le MD au moyen de latélécommande de la platine. Vous
pouvez utiliser cette télécommande de laplatine MD ala
fois pour cette platine et le lecteur CD (ou la section
lecteur CD de la chaine). Placez donc la platine MD et le
lecteur CD aussi prés|’un del’autre que possible.
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CD-SYNC START —= =00
CD-SYNC STOP —he@ & & o @

CD PLAYER Il “PC’ d
CD PLAYER /PP

1 Allumez I'amplificateur et le lecteur CD, puis
sélectionnez CD sur I'amplificateur.

CD-SYNC STANDBY

2 Effectuez les opérations 2 & 5 de “Enregistrement
sur un MD” a la page 14.

3 Insérez un CD dans le lecteur CD et sélectionnez le
mode de lecture (lecture aléatoire, lecture
programmeée, etc.) sur le lecteur CD.

4 Appuyez sur CD-SYNC STANDBY.
Lelecteur CD passe en mode d’ attente de lecture et la
platine MD en mode d’ attente d’ enregistrement.

5 Appuyez sur CD-SYNC START.
L’ enregistrement commence sur la platine et lalecture
commence sur |e lecteur CD.
Lenuméro de plage et |e temps d’ enregistrement
écoulé de la plage s affichent.

Si la lecture ne commence pas sur le lecteur
CD

Certains lecteurs CD ne se mettent pas en route lorsque
vous appuyez sur CD-SYNC START. Appuyez alors sur
11 de latélécommande du lecteur CD pour commencer la
lecture sur le lecteur CD.

Enregistrement synchronisé avec I'appareil audio de votre choix/Enregistrement synchronisé avec un lecteur CD Sony



Opérations pouvant étre effectuées durant un
enregistrement CD Synchro

Pour

Appuyez sur

arréter |’ enregistrement

CD-SYNC STOP

passer en mode de pause
d enregistrement

CD-SYNC STANDBY ou CD
PLAYER I

localiser la plage suivante &
enregistrer en mode de pause
d enregistrement

CD PLAYER l««/ppl

reprendre |’ enregi strement
apres une pause

CD-SYNC START ou CD
PLAYER I

vérifier le temps enregistrable

TIME (page 18)

restant sur leMD

'@ Vous pouvez utiliser la télécommande du lecteur CD
pendant I'enregistrement CD Synchro

. Et mettre le
Appuyez | Pour mettre la platine lecteur CD en
sur en mode de
mode de
= enregistrement lecture
| pause d’ enregistrement arrét
]} pause d’ enregistrement pause

'@ Pendant un enregistrement CD Synchro, les numéros
de plage s’inscrivent comme suit :

Lorsque le lecteur CD est raccordé au connecteur DIGITAL
IN, lesnuméros de plage s’ inscrivent automati quement comme
sur le CD.

Lorsque le lecteur CD est raccordé aux prises ANALOG IN,
les numéros de plage s’ inscrivent automatiquement lorsque
I"option “T.Mark Lsyn” a é&é sélectionnée (page 20).

Lorsque vous reprenez |’ enregi strement apres une pause

d’ enregistrement, un nouveau numeéro de plage s'inscrit
automatiquement, quelle que soit I’ option (“ T.Mark Lsyn” ou
“T.Mark Off") choisie pour le paramétre de marquage des

plages.

Q Pendant I’enregistrement CD Synchro, vous pouvez
changer le CD

1 Appuyez sur B de la télécommande du lecteur CD.

2 Changez le CD.

3 Appuyez sur = de latélécommande du lecteur CD.
L’ enregistrement reprend.

SA, , .
Q Vous pouvez également effectuer un enregistrement
synchronisé avec un lecteur CD vidéo Sony

En reprogrammant |a télécommande de la platine MD, vous
pouvez utiliser la méthode ci-dessus pour effectuer un
enregistrement synchronisé avec un lecteur CD vidéo Sony.
Appuyez sur latouche numérique 2 tout en maintenant la touche
1/() delatélécommande de |a platine MD enfoncée. Vous
pouvez maintenant commander la platine MD et |e lecteur CD
vidéo avec latélécommande. Pour commander & nouveau le
lecteur CD, appuyez sur latouche numérique 2 tout en
maintenant latouche I/() de la télécommande de la platine MD
enfoncée.

Q Durant un enregistrement CD Synchro, la platine
copie les informations CD Text (CD Text et Disc Memo)
telles quelles sur le MD (fonction Disc Memo Copy)
Lafonction Disc Memo Copy est activée lorsgue vous effectuez
un enregistrement CD Synchro depuis un lecteur CD Sony
raccordé par un cdble CONTROL A1ll (non fourni) alaplatine
MD.

Remarques

« Lorsque vous effectuez un enregistrement CD Synchro avec un
lecteur CD doté d’un sélecteur de mode, placez
impérativement ce sélecteur sur CD1.

« Lorsque vous enregistrez des plages de certains CD ou lecteurs
multi-disques, il se peut que la source soit entiérement
enregistrée comme une plage unique.

 Lafonction Disc Memo Copy peut étre inopérante pour des
plages de CD trés courtes.

 Pour certains CD, il se peut que lesinformations Text ne soient
pas copiées.

Enregistrement synchronisé d’un CD
depuis un lecteur CD Sony raccordé par
un cable CONTROL A1l

1 Effectuez les opérations 1 a 3 de “Enregistrement
synchronisé avec un lecteur CD Sony” a la
page 22.

2 Placez le lecteur CD en mode de pause de lecture.

3 Appuyez sur REC @ de la platine.
Laplatine MD passe en mode de pause
d’ enregistrement.

4 Appuyez sur = ou Il de la platine.
L’ enregistrement commence sur la platine et lalecture
commence sur e lecteur CD. A lafin delalecture du
CD, I’enregistrement s arréte.

Enregistrement synchronisé avec un lecteur CD Sony 23 FR
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Lecture de
MD

Ce chapitre décrit les différentes
méthodes de lecture de MD.

FR24

Lecture d’'un MD
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= AMS

1 Allumez I'amplificateur et sélectionnez MD sur
I"'amplificateur.

2 Appuyez sur I/¢) pour allumer la platine.
Letémoin STANDBY ¢ éteint.

(2]

Insérez un MD.

4 Sinécessaire, tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur P®I) pour localiser la plage a partir de
laguelle vous désirez commencer la lecture.

Si vous désirez commencer lalecture ala premiére
plage, passez al’ étape 5.

5 Appuyez sur =>.
La lecture commence.

6 Réglez le volume sur I'amplificateur.

Opérations pouvant étre effectuées pendant la
lecture

Pour Faites ceci :
arréter lalecture Appuyez sur .
passer en mode de lecture Appuyez sur 11
reprendre lalecture aprés une

pause Appuyez sur = ou L.

Tournez AMS adroite (ou
localiser une plage suivante | appuyez plusieurs fois sur

»>).
localiser le début delaplage | Tournez AMS a gauche (ou
actuelle ou une plage appuyez plusieurs fois sur
précédente l<).

Appuyez sur EJECT £ aprés

gecter leMD avoir arrété lalecture.

"Q" Quand vous écoutez un MD enregistré en mode stéréo
LP2 ou LP4

Letémoin MD LP s alume lorsque vous appuyez sur = a

I étape 5 ci-dessus.

Q Pour utiliser un casque

Raccordez le casgque ala prise PHONES. Tournez PHONE
LEVEL (ou appuyez plusieurs fois sur REC LEVEL/ANALOG
OUT LEVEL +/-) pour régler le volume.



Q Vous pouvez régler le niveau du signal de sortie

analogique aux prises ANALOG OUT et ala prise

PHONES

1 Quand la platine est en mode de lecture, appuyez plusieurs
fois sur DISPLAY/CHAR (ou DISPLAY) jusqu’ace que
|I" affichage de réglage de sortie de ligne apparaisse.

2 Appuyez plusieurs fois sur REC LEVEL/ANALOG OUT
LEVEL +/—delatélécommande pour régler le niveau du
signal de sortie.

Remarque
Lorsgue vous éjectez le MD ou éteignez la platine, le niveau de
sortie est ramené au réglage d’ usine (0,0 dB).

Pour changer Paffichage pendant la lecture

Appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/CHAR (ou sur
DISPLAY) pour changer d’ affichage.

A chague pression sur latouche, |’ affichage change
comme suit :

Numéro de plage et temps écoulé de la plage
actuelle

|

Contenu du programme de lecture (seulement
lorsque “PGM” est allumé)

Nom de disque et nom de plage
Niveau du signal de sortie

Affichage de la vitesse de lecture

— Affichage DF (filtre numérique)

Q@ Vous pouvez vérifier le temps restant

Appuyez sur TIME pendant lalecture. A chague pression sur la
touche, I’ affichage change comme suit :

Numéro de plage et temps écoulé de la plage
actuelle

Numéro de plage et temps restant de la plage
actuelle

l

Temps restant de toutes les plages enregistrées

Q Vous pouvez vérifier le nom de plage pendant la
lecture

Appuyez sur SCROLL.

Le nom de plage s affiche et défile. Vous pouvez arréter
momentanément |e défilement en appuyant une seconde fois sur
cette touche, puis e reprendre en appuyant a nouveau sur la
touche.

Lecture d’une plage

donnée

Quand la platine est en mode de lecture ou d’ arrét,
procédez comme suit pour lire rapidement une plage.
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Localisation d’une plage avec AMS1)

Pour passer

Faites ceci :

aune plage suivante pendant
lalecture

Tournez AMS adroite (ou
appuyez plusieurs fois sur
»pl).

aune plage précédente
pendant lalecture

Tournez AMS a gauche (ou
appuyez plusieurs fois sur
<«).

aune plage donnée quand la
platine est arrétée

au début de laplage actuelle | Tournez AMS a gauche (ou
pendant lalecture appuyez une fois sur 4d).
Tournez AMS (ou appuyez

plusieursfois sur ¢/pP)
jusqu’ a ce que le numéro de
plage désiré clignote sur

I’ afficheur, puis appuyez sur
AMSou>=.

aune plage donnée en
écoutant chaque plage
pendant 6 a 20 secondes
(Balayage des débuts de
plage)

Appuyez sur M.SCAN avant
de commencer lalecture.
Quand vous avez trouvé la
plage recherchée, appuyez sur
= pour commencer la
lecture.

1) Automatic Music Sensor (recherche automatique de plages)

Q Pour localiser rapidement la derniere plage du MD

Quand laplatine est arrétée, tournez AM S a gauche (ou appuyez

unefois sur l4d).

Q" Si vous recherchez une plage avec la platine arrétée

ou en pause

Le platine sera arrétée ou en pause au début de la plage localisée.

Lecture d’'un MD/Lecture d’'une plage donnée 25 FR
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Q Vous pouvez changer le temps de lecture de la

fonction de balayage des débuts de plage

1 Quand laplatine est arrétée, appuyez deux fois sur MENU/
NO.

“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <¢/pp1)
jusgu’ace que “M.Scan” s affiche, puis appuyez sur AMS ou
YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieursfois sur <t /»»1) pour
sélectionner un temps de lecture de 6 a 20 secondes (par pas
de 1 seconde), puis appuyez sur AMS ou YES.

4 Appuyez sur MENU/NO.

Lecture d’une plage en saisissant le
numéro de plage

Appuyez sur les touches numériques pour saisir le
numéro de plage que vous désirez écouter.

Pour saisir un numéro de plage supérieur a 25
1 Appuyez sur >25.

2 saisissez les chiffres correspondants.
Pour saisir 0, appuyez sur 10.

Exemples :

* Pour saisir le numéro de plage 30, appuyez sur >25,
puis sur 3 et 10.

* Pour saisir le numéro de plage 108, appuyez deux
foissur >25, puissur 1, 10 et 8.

'@ Sivous saisissez un numéro de plage quand la platine
est en pause

Le platine sera en pause au début de la plage.

Localisation d’un point
donné d’une plage

Vous pouvez localiser un point donné d’ une plage pendant
lalecture ou en pause de lecture.
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Localisation d’un point donné d’une
plage avec le son

Appuyez continuellement sur <<«/»» pendant la
lecture jusqu’a ce que vous atteigniez le point
recherché.

Pendant cette recherche avant ou arriére, vous entendez un
son intermittent. Lorsgue vous atteignez le point
recherché, relachez latouche.

Remarques

« Si vous appuyez sur P jusqu’ alafin du MD, laplatine
s arréte.

« Si les plages ne durent que quelques secondes, il se peut
gu’ elles soient trop courtes pour que vous entendiez e son.
Pour ces plages, il est préférable d' écouter le MD alavitesse
normale.

Localisation d’un point en observant
Pindication de temps

Appuyez continuellement sur <<«/»» en pause de
lecture jusqu’a ce que vous atteigniez le point
recherché.

Lorsgue vous atteignez le point recherché, reléchez la

touche. Pour commencer lalecture, appuyez sur == ou
1. Vous n’ entendez aucun son pendant cette recherche.

Q" si “— over - s'affiche
Vous avez appuyé sur PP jusqu’ alafin du MD. Tournez AMS a

gauche (ou appuyez sur <€) ou appuyez sur < pour revenir
en arriére.

FR 26 Lecture d'une plage donnée/Localisation d’un point donné d’une plage



Lecture répétée de
plages (lecture répétée)

Vous pouvez écouter plusieurs fois de suite tout un MD.
Cette fonction peut étre utilisée en mode de lecture
aléatoire pour répéter toutes les plages dans un ordre
aléatoire (page 28) ou en mode de lecture programmée
pour répéter toutes les plages du programme que vous
avez créé (page 28). Vous pouvez auss répéter une plage
donnée ou un passage d' une plage.
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Remarque

Si vous éteignez la platine ou débranchez le cordon
d’alimentation, la platine mémorise le dernier mode de lecture
répétée (“Repeat All” ou “Repeat 1") utilisé et le rappelle quand
vous larallumez lafois suivante.

Répétition de toutes les plages d’un MD
(lecture Repeat All)

Appuyez plusieurs fois sur REPEAT jusqu’a ce que
“Repeat All” s’affiche.

Lorsdelalecture d’un MD, lalecture des plages est
répétée comme suit :

Lors d'une lecture en . P
La platine répéte

mode de
lecture normale (page 24) toutes les plages dans |’ ordre
lecture aléatoire (page 28) toutes les plages dans un ordre

aléatoire

toutes les plages du
lecture programmée (page 28) | programme de lecture dans
I"ordre

Pour arréter la lecture Repeat All
Appuyez sur l.

Pour reprendre la lecture normale
Appuyez plusieurs fois sur REPEAT jusgu’a ce que
“Repeat Off” s affiche.

Répétition de la plage actuelle (lecture
Repeat 1)

Pour répéter la lecture de la plage que vous étes en
train d’écouter, appuyez plusieurs fois sur REPEAT
jusqu’a ce que “Repeat 1" s’affiche.

Lalecture Repeat 1 commence.

Pour arréter la lecture Repeat 1
Appuyez sur I

Pour reprendre la lecture normale
Appuyez plusieurs fois sur REPEAT jusgu’ a ce que
“Repeat Off” s'affiche.

Répétition d’un passage donné d’une
plage (lecture Repeat A-B)

\ous pouvez sélectionner un passage d’ une plage pour
I’ écouter plusieurs fois de suite. Notez que le passage

sélectionné doit se trouver al’intérieur d’ une méme plage.

1 Avecla platine en mode de lecture, appuyez sur
A«—B au point de départ (point A) du passage a
répéter.

“REPA-" salumeet “B” clignote sur I’ afficheur.

2 Continuez & écouter la plage ou appuyez sur »»
pour localiser le point final du passage (point B),
puis appuyez sur A«—B.

“REPA-B” s'alume et lalecture Repeat A-B
commence.

Pour arréter la lecture Repeat A-B et reprendre
la lecture normale

Appuyez sur REPEAT ou CLEAR.

Q Vous pouvez sélectionner un nouveau point de départ
et un nouveau point final pendant la lecture Repeat A-B

Vous pouvez utiliser le point final du passage actuel comme
point de départ d’ un nouveau passage, puis sélectionner le point
final du nouveau passage. Ceci vous permet de répéter un
passage situé juste apres le passage actuel .
1 Pendant lalecture Repeat A-B, appuyez sur A«—B.
Le point final du passage actuel devient le point de départ du
nouveau passage (point A).
“REPA-" salumeet “B” clignote sur I’ afficheur.
2 Sélectionnez le point final du nouveau passage (point B) et
appuyez sur A«—B.
“REPA-B” s'dlume et |lalecture répétée du nouveau passage
sélectionné commence.

Lecture répétée de plages 27 FR
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Lecture des plages dans

un ordre aléatoire (lecture
aléatoire)

Lorsque vous sélectionnez le mode de lecture a éatoire, la
platine lit toutes les plages du MD dans un ordre aléatoire.
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1 Quand laplatine est arrétée, appuyez plusieurs fois
sur PLAY MODE (ou une fois sur SHUFFLE) jusqu’a
ce que “SHUF” s’allume sur I'afficheur.

2 Appuyez sur =,
Lalecture aléatoire commence.
T3 s affiche pendant que la platine sélectionne les
plages dans un ordre aléatoire.

Pour reprendre la lecture normale

Quand la platine est arrétée, appuyez plusieursfois sur
PLAY MODE (ou une fois sur CONTINUE) jusqu’ ace
gue “SHUF” s éteigne.

SAY, )
Q Vous pouvez localiser des plages durant la lecture
aléatoire

Tournez AMS (ou appuyez plusieursfois sur ¢ /pp1).

* Pour localiser une plage suivante afin de |’ écouter, tournez
AMS adroite (ou appuyez plusieurs fois sur PP1).

* Pour localiser le début de la plage actuelle, tournez AMS a
gauche (ou appuyez sur l€d). Notez que vous ne pouvez pas
localiser et écouter des plages qui ont déja été lues unefois.

Création d’un programme
de lecture (lecture programmée)

Vous pouvez créer un programme de lecture de 25 plages
au maximum en sélectionnant celles-ci dans |’ ordre dans
lequel vous désirez les écouter.

= MENU/NO YES
— |
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Programmation des plages

1 Quandla platine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»1) jusqu’a ce que “Program ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <4/
»»1) jusqu’a ce que le numéro de plage que vous
désirez ajouter au programme s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou PP (ou saisissez directement
le numéro de plage a I'aide des touches
numeériques).

Si vous avez saisi un numéro incorrect

Appuyez plusieurs fois sur <€/ jusqu’'acequele
numeéro de plageincorrect clignote, puisrecommencez
I’ opération 3 ci-dessus, ou appuyez sur CLEAR pour
effacer le numéro de plage. Si “0” clignote, appuyez
sur <« de fagon que le dernier numéro de plage
clignote, puis saisissez un numéro correct.

FR 28 Lecture des plages dans un ordre aléatoire/Création d’un programme de lecture



Pour saisir un numéro de plage supérieur a 25
Utilisez >25. Pour plus d'informations, voir page 26.

4 Pour saisir d'autres plages, répétez I'opération 3.
Laplage saisie est gjoutée al’ endroit ou le “0”
clignote.

A chague fois que vous saisissez une plage, le temps
total du programme s affiche.

5 Appuyez sur YES.
“Complete!!” s affiche pour indiquer quele
programme est fini.

6 Appuyez plusieurs fois sur PLAY MODE (ou une
fois sur PROGRAM) jusqu’ace que “PGM” s’allume
sur I'afficheur.

7 Appuyez sur =>.
La lecture programmée commence.

Pour arréter la lecture programmée
Appuyez sur l.

Pour reprendre la lecture normale

Appuyez plusieurs fois sur PLAY MODE (ou unefois sur
CONTINUE) jusqu’ace que “PGM” s éteigne.

Q@ Le programme reste mémorisé méme lorsque la
lecture programmeée est terminée ou arrétée

Appuyez sur = pour écouter a nouveau le programme de
lecture.

Remarques

 Si vous éteignez la platine ou débranchez e cordon
d aimentation, ceci efface le programme de lecture.

 L'afficheur indique“- - - . - -" si letemps total de lecture
programmée dépasse 999 minutes.

* “ProgramFull” s affiche si vous essayez de programmer une
26éme plage.

Vérification de 'ordre du programme

Quand la platine est arrétée et “PGM” allumé, appuyez
plusieurs fois sur DISPLAY/CHAR (ou DISPLAY).

Les premieéres plages du programme s affichent. Pour voir
le reste du programme, tournez AM S (ou appuyez
plusieursfois sur ¢ /pP1).

Changement du contenu du programme

Quand laplatine est arrétée et “PGM” allumé, effectuez
les opérations 1 et 2 de “Programmation des plages’ ala
page 28, puis |’ une des opérations ci-dessous :

Pour

Faites ceci :

effacer toutes les plages

Appuyez continuellement sur
CLEAR jusgu’ace que tous
les numéros de plage aient
disparu.

gjouter une plage au début du
programme

Appuyez plusieurs fois sur
<<jusguaceque“0’
clignote devant le premier
numéro de plage, puis
effectuez les opérations 345
de “Programmation des
plages’ alapage 28.

ajouter une plage au milieu du
programme

Appuyez plusieursfois sur
<<«/»P> jusgu'acequele
numeéro de plage qui précédera
lanouvelle plage clignote.
Appuyez sur AMS pour
afficher un“0” clignotant, puis
effectuez les opérations 345
de “Programmation des
plages’ alapage 28.

ajouter une plage alafin du
programme

Appuyez plusieurs fois sur
P jusqu’ace que“0”
clignote aprés le dernier
numeéro de plage, puis
effectuez les opérations 345
de “Programmation des
plages’ alapage 28.

remplacer une plage

Appuyez plusieursfois sur
<«4/»» jusgu’acequele
numéro de la plage a changer
clignote, puis effectuez les
opérations 3 a5 de
“Programmation des plages’ a
lapage 28.

Pour Faites ceci :

Appuyez plusieurs fois sur
<«/»P» jusqu' acequele
numéro de la plage a effacer
clignote, puis appuyez sur
CLEAR.

effacer une plage

Création d'un programme de lecture 29 FR
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Conseils pour
IPenregistrement d’un MD
sur une cassette

MENU/NO
=m0 [ — ‘
o
o0D®g0o0 56 _@o

J L.:.J_|
AMS YES

Insertion d’espaces entre les plages
pendant la lecture (Auto Space)

La platine peut étre programmeée pour insérer

automati quement un espace de trois secondes entre les
plages pendant lalecture. Cette fonction est utile lorsque
vous enregistrez un MD sur une cassette anal ogique.

L’ espace de trois secondes ainsi créé vous permet ensuite
d' utiliser lafonction Multi-AMS pour localiser le début
des plages sur la cassette.

1 Quand laplatine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P1) jusqu’a ce que “Auto Off” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
1) pour sélectionner une option, puis appuyez
sur AMS ou YES.

Pour Sélectionnez

activer Auto Space Auto Space

désactiver Auto Space Auto Off (réglage d' usine)

4 Appuyez sur MENU/NO.

.\'l‘ . L, .
@ Vous pouvez activer ou désactiver Auto Space avec la
télécommande

Quand laplatine est arrétée, appuyez plusieursfoissur A.SPACE
jusqu’ace que “Auto Space” ou “Auto Off” s affiche.

'@ Quand vous activez Auto Space

“Auto Space” s affiche quand la platine insére un espace entre
des plages.

Remarques

 Si vous sélectionnez “Auto Space” et enregistrez un morceau
composé de plusieurs numéros de plage (un pot-pourri ou une
symphonie, par exemple), des espaces sont insérés sur labande
entre les différentes sections.

FR 30 Conseils pour I'enregistrement d’un MD sur une cassette

« Si vous éteignez la platine ou débranchez e cordon
d alimentation, la platine mémorise le dernier état (“Auto
Space” ou “Auto Off”) et le rappelle quand vouslarallumez la
fois suivante.

Pause aprés chaque plage (Auto Pause)

Vous pouvez programmer la platine MD pour qu’ elle soit
placée en pause apres chaque plage afin de vous laisser le
temps de localiser la plage a enregistrer ensuite.

1 Quand laplatine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) jusqu’a ce que “Auto Off” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»»1) pour sélectionner une option, puis appuyez
sur AMS ou YES.

Pour Sélectionnez
Auto Pause

activer Auto Pause

désactiver Auto Pause Auto Off (réglage d' usine)

4 Appuyez sur MENU/NO.

Pour reprendre la lecture aprés une pause
Appuyez sur =.

."" . , .
@ Vous pouvez activer ou désactiver Auto Pause avec la
télécommande

Quand laplatine est arrétée, appuyez plusieursfoissur A.SPACE
jusqu’ a ce que “Auto Pause” ou “Auto Off” s affiche.

SAL, )
Q Quand vous activez Auto Pause

“Auto Pause” apparait pendant une pause et disparait lorsque la
platine reprend lalecture.

Remarque

Si vous éteignez la platine ou débranchez le cordon

d aimentation, laplatine mémorisele dernier état (“ Auto Pause’
ou “Auto Off") et lerappelle quand vous larallumez lafois
suivante.



Montage de
MD
enregistrés

Ce chapitre explique comment monter
des plages ayant été enregistrées sur un
MD.

Avant de commencer un
montage

Présentation des touches et de la
molette utilisées pour le montage de MD

Lestouches et la molette ci-dessous sont utilisées pour
effacer, diviser, déplacer ou combiner des plages du MD.

Remarque

L’ utilisation de ces touches et de lamolette est différente pour le
titrage d’ une plage ou d’un MD. Pour plus d’ informations, voir
“Titrage d’ une plage ou d'un MD” ala page 36.

MENU/NO YES
o [ e— . ‘
@
6 0®322 O]
J S— |_| LT
<</ AMS

Touche MENU/NO : Quand la platine est en mode
d’arrét, de lecture ou de pause, appuyez sur cette touche
pour monter des plages. Vous pouvez également appuyer
sur cette touche pour abandonner un montage en cours.

Molette AMS : Tournez cette mol ette pour sélectionner
une opération de montage ou un numéro de plage, puis
appuyez dessus pour valider votre choix. Vous pouvez
également utiliser la molette pour sélectionner des points
d’une plage afin d’ effacer un passage ou de diviser la
plage.

Touche YES : Appuyez sur cette touche (au lieu de la
molette AMS) pour valider un choix.

Touches <€«/PP» : Appuyez sur ces touches pour
spécifier I’ unité (minute, seconde ou trame) de
déplacement du MD lorsque vous tournez |la mol ette
AMS. Vous pouvez également utiliser ces touches pour
localiser le point final d’ un passage a effacer.

Pour plus d' informations sur lafonction des touches et de
lamolette, voir les sections sur les opérations de montage
ci-dessous.

Indications affichées pendant le
montage

Si “Protected” s’affiche pendant le montage

Le hublot de protection contrel’ enregistrement est ouvert.
Pour effectuer un montage sur le MD, déplacez |e taquet
pour fermer le hublot. Pour plus d’ informations, voir
“Pour empécher un effacement accidentel d’un
enregistrement” ala page 15.

Avant de commencer un montage 31 FR
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Indications affichées aprés le montage

Quand “TOC” s’allume sur Pafficheur apres le
montage

Le montage est terminé maisle TOC (sommaire) du MD
n'apas encore été misajour pour le refléter. Vous perdrez
le montage que vous venez d' effectuer si vous débranchez
le cordon d’ alimentation pendant que cette indication est
affichée. Le TOC n’est misajour que lorsgue vous éjectez

le MD ou éteignez laplatine MD.

Quand “TOC Writing” clignote sur ’afficheur

Laplatine met ajour le TOC. Ne débranchez pasle
cordon d’ alimentation et ne déplacez pas|aplatine
pendant que I’indication clignote.

FR 32 Avant de commencer un montage/Effacement de plages

Effacement de plages
(ERASE)

Vous pouvez effacer une plage ou un passage d' une plage
en spécifiant simplement le numéro de la plage ou en

sél ectionnant | e passage de la plage a effacer. Vous pouvez
auss effacer toutes les plages d’un MD en une seulefois.

Effacement d’une plage

Spécifiez le numéro de la plage a effacer.

Exemple : Effacement de la seconde plage

AAA BBB cce DDD

AAA cce DDD

Lorsgue vous effacez une plage, toutes les plages qui la
suivent sont automatiquement renumerotées. Si, par
exemple, vous effacez |e numéro de plage 2, I'ancien
numéro 3 devient le numéro 2, I’ancien numéro 4 devient
le numéro 3 et ainsi de suite.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture ou
de pause, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) jusqu’a ce que “Tr Erase ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

Laplatine commence alirelaplage dont le numéro est
indiqué sur I’ afficheur.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) jusqu’a ce que le numéro de plage a effacer
s'affiche.

4 Appuyez sur AMS ou YES.
“Completel!” s affiche pendant quelques secondes et
laplage est effacée. Laplatinelit dorslaplage juste
apreslaplage effacée. Si laplage effacée est la
dernieredu MD, laplatine it 1a plage précédente.

Pour abandonner Popération
Appuyez sur MENU/NO ou I

Q Si “Erase ???” s’affiche a I'étape 4 ci-dessus

La plage a été protégée contre I’ enregistrement sur une autre
platine MD. Pour |’ effacer, appuyez a nouveau sur AMSou YES
pendant que cette indication est affichée.

Q Pour ne pas confondre les plages lorsque vous en
effacez plusieurs

Effacez |les plages en commencant par celle qui porte le numéro
le plusélevé. Ainsi |esplages que vous comptez effacer ne seront
pas renumerotées.



Effacement de toutes les pages d’un MD

Procédez commeil est indiqué ci-dessous pour effacer
toutes les plages avec tous |es noms de plage et le nom de
disgue en une seule opération.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture ou
de pause, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
PP1) jusqu’a ce que “All Erase ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

“All Erase 7?7’ S dffiche.

3 Appuyez sur AMS ou YES.
“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
les plages, noms de plage et nom de disque sont tous
effacés.

Pour abandonner Popération
Appuyez sur MENU/NO ou B

Effacement d’un passage d’une plage

Vous pouvez facilement effacer un passage d’ une plage en
sélectionnant le point de départ et le point final delapartie
aeffacer.

Cette fonction est utile lorsque vous désirez effacer des
parties inutiles d’ une plage enregistrée a partir d’ une
émission satellite ou FM.

Exemple : Effacement du passage “B2” de la
seconde plage

AAA BEB cce
BL B2 B3

AAA BBB Tz)ce
BL B3

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture ou
de pause, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
PPl) jusqu’a ce que “A-B Erase ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
P»l) jusqu’a ce que le numéro de la plage
contenant le passage a effacer s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

“-Rehearsal-" et “Point A ok?’ s affichent
aternativement et la platine lit les premiéres secondes
de la plage en mode répétition.

4 En écoutant le son, tournez AMS (ou appuyez
plusieurs fois sur <««/»®»l) pour localiser le point
de départ du passage a effacer (point A).

Vous pouvez déplacer le point de départ par intervalles

de 1 trame* (1 trame = 1/86 seconde).

L’ indication de temps (minute, seconde et trame) du

point actuel s affiche et la platine lit quelques

secondes de la plage jusgu’ a ce point en mode

répétition.

*  Quand vous enregistrez en mode stéréo, vous pouvez
déplacer le point de départ par intervalles de 2 trames
(en mode mono ou stéréo LP2) ou de 4 trames (en mode
stéréo LP4).

Pour localiser rapidement un point

Spécifiez I' unité (minute, seconde ou trame) d’ avance

du MD lorsgue vous tournez AM S (ou appuyez

plusieursfois sur ¢ /pPl).

Pour ceci, appuyez plusieurs fois sur <4/ a

I éape 4 pour sélectionner minute, seconde ou trame.

L' unité sélectionnée clignote sur |’ afficheur.

B Répétez I'opération 4 jusqu’a ce que vous ayez
localisé le point A.

6 Appuyez sur AMS ou YES pour valider le point A.
“Point B set” apparait et la platine commence la
lecture apartir du point A jusqu’alafin de labande.

7 Continuezlalecture de laplage ou appuyez sur »p
pour localiser le point final du passage a effacer
(point B), puis appuyez sur AMS ou YES.

“A-B Ers’ et “Point B ok?’ s affichent alternativement
et laplatine lit quelques secondes de la plage avant le
point A et aprés le point B en mode répétition.

8 Répétez I'opération 4 jusqu’a ce que vous ayez
localisé le point B.

9 Appuyez sur AMS ou YES pour valider le point B.
“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
le passage entre les points A et B est effacé.

Pour abandonner Popération
Appuyez sur MENU/NO ou HL.

Remarque

Si “Impossible’ s affiche, vous ne pouvez pas effacer un passage
d'une plage. Ceci se produit si vous avez effectué de nombreux
montages sur laméme plage.

Ceci est d( a une limite technique du systéme MD et n’est pas
une erreur mécanique.

Effacement de plages 33 FR
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Division d’une plage (pivIDE)

Vous pouvez diviser une plage enregistrée en n’importe
quel point en insérant une margue de plage sur ce point.
Cette fonction est particuliérement utile pour diviser un
enregistrement comportant plusieurs plages mais un seul
numéro de plage ou pour localiser un certain point d’ une

plage.

Exemple : Division de la seconde plage

AAA BBB cce
BL B

AAA BBB cce
BL B2

L orsgue vous divisez une plage, e nombre total de plages
augmente d’ une unité et toutes les plages aprées la plage
divisée sont automati quement renumérotées.

Division d’une plage aprés lavoir
sélectionnée

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture ou
de pause, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»l) jusqu’a ce que “Divide ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»l) jusqu’a ce que le numéro de la plage a diviser
s’affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.
“-Rehearsal-" s affiche et lalecture de la plage
commence.

4 Tout en écoutant le son, tournez AMS (ou appuyez
plusieurs fois sur <¢<«/»®»l) pour localiser le point
de division.

Vous pouvez déplacer le point de départ par intervalles

de 1 trame* (1 trame = 1/86 seconde).

L’indication de temps (minute, seconde et trame) du

point actuel s affiche et la platine lit quelques

secondes de la plage jusgu’ & ce point en mode

répétition.

*  Quand vous enregistrez en mode stéréo, vous pouvez
déplacer le point de départ par intervalles de 2 trames
(en mode mono ou stéréo LP2) ou de 4 trames (en mode
Stéréo LP4).

Pour localiser rapidement un point

Spécifiez I’ unité (minute, seconde ou trame) d’ avance

du MD lorsgue vous tournez AM S (ou appuyez

plusieursfois sur ¢ /pp).

Pour ceci, appuyez plusieurs fois sur <</ a

I étape 4 pour sélectionner minute, seconde ou trame.

L’ unité sélectionnée clignote sur |’ afficheur.

FR 34 Division d'une plage

B Répétez I'opération 4 jusqu’a ce que le point de
division ait été localisé.

6 Appuyez sur AMS ou YES.
“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
laplage est divisée. Lalecture de laplage
nouvellement créée commence. Notez que lanouvelle
plage n’a pas de nom.

Pour abandonner Popération
Appuyez sur MENU/NO ou I

Q Vous pouvez diviser des plages pendant
I’enregistrement

Pour plus d’informations, voir “Inscription des numéros de plage
al’enregistrement” alapage 20.

Division d’une plage aprés la sélection
du point de division

1 Pendant la lecture, appuyez sur AMS au point ol
vous désirez diviser la plage.
“- Divide-" et “-Rehearsal-" s affichent
alternativement et la lecture commence a partir du
point sélectionné.

2 Sinécessaire, effectuez I'opération 4 de “ Division
d’'une plage apreés I'avoir sélectionnée” alapage 34
pour régler finement le point de division.

3 Appuyez sur YES.
“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
laplage est divisée. Lalecture de laplage
nouvellement créée commence. Notez que lanouvelle
plage n'a pas de nom.

Pour abandonner Popération

Appuyez sur MENU/NO ou I

Q Vous pouvez diviser des plages pendant
I’enregistrement

Pour plus d’informations, voir “Inscription des numéros de plage
al’enregistrement” alapage 20.



Combinaison de plages
(COMBINE)

Cette fonction vous permet de combiner deux plages en
une seule. Il n’est pas nécessaire que les deux plages
soient consécutives ou dans |’ ordre chronol ogique. Vous
pouvez ainsi créer un pot-pourri avec plusieurs plages ou
joindre plusieurs passages en une seule plage. Lorsque
vous combinez deux plages, le nombre total de plages
diminue d'une unité et toutes les plages aprés la plage
combinée sont renumérotées.

Vous pouvez également utiliser cette fonction pour effacer
des numéros de plage inutiles.

Exemple : Combinaison de la seconde plage et
de la quatriéme plage

AAA BEB cce DDD
AAA BBB T3)ce
BBB DDD

Si les plages combinées ont toutes deux un nom, le nom
de la seconde est effacé.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture ou
de pause, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P1) jusqu’a ce que “Combine ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P1) jusqu’a ce que le numéro de la premiéere des
deux plages a combiner s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

L’ affichage pour la sélection de la seconde plage
appardit et laplatinelit la partie ou s effectuerala
jonction (fin de la premiére plage et début de la
seconde plage qui la suit) en mode répétition.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P1) jusqu’a ce que le numéro de la seconde des
deux plages a combiner s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
les plages sont combinées. Lalecture de laplage
combinée commence.

Pour abandonner Popération
Appuyez sur MENU/NO ou B

Remarques

* Des plages enregistrées dans des modes (stéréo, MONO, LP2
ou L P4) différents ne peuvent pas étre combinées.

* S “Impossible’ s affiche, les plages ne peuvent pas étre
combinées car ellesont déjafait I’ objet de plusieurs montages.
Ceci est dii & une limite technique du systéme MD et 0’ est pas
une erreur mecanique.

Déplacement d’une plage
(MOVE)

Cette fonction vous permet de changer la position d’ une
plage.

Exemple : Déplacement de la seconde plage
apreés la troisieme

[1] AAA [2]888 | [3]ICCC

[4]DDD

cce

[1] AAA [4]DDD

Aprés le déplacement d’ une plage, les plages sont
automati quement renumérotées.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture ou
de pause, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur e/
»P»1) jusqu’a ce que “Move ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»»1) jusqu’a ce que le numéro de la plage a
déplacer s’affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) jusqu’ace quelanouvelle position de laplage
s’affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.
“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
laplage est déplacée. Lalecture de la plage déplacée
commence.

Pour abandonner 'opération
Appuyez sur MENU/NO ou l.

Combinaison de plages/Déplacement d’une plage 35 FR
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Titrage d’une plage ou

d’un MD (NAME)

\ous pouvez créer un titre pour un MD enregistré ainsi
gue pour des plages individuelles. Les titres peuvent
comprendre des majuscules, des minuscules, des chiffres
et des symboles. Chaque MD peut mémoriser en tout

1 700 caracteres de titres environ.

MENU/NO YES
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Remarque

Si vousttitrez une plage pendant son enregistrement, terminez

I’ opération avant lafin delaplage. Sinon, les caractéres que
vous avez saisis seront perdus et la plage restera sans titre. Vous
ne pouvez pas titrer une plage lorsque vous enregistrez par-

dessus une plage existante.

Titrage d’une plage ou du
commandes de la platine

MD a Paide des

1 Appuyez sur MENU/NO alors que la platine se
trouve dans I'un des modes suivants selon ce que

vous désirez titrer :

Pour titrer

Appuyez sur cette touche
guand la platine est

une plage ou le MD pause

en mode d’ arrét, de lecture ou de

laplage en cours
d’ enregistrement

en train d’ enregistrer la plage

“Edit Menu” s affiche.

Pour saisir un nom tandis que la platine enregistre,

passez al’ étape 3.

FR 36 Titrage d’'une plage ou d’'un MD

2 Tournez AMS jusqu’a ce que “Name ?” s’affiche,

3

puis appuyez sur AMS ou YES.

Tournez AMS jusqu’a ce que “Nm In ?” s’affiche,
puis appuyez sur AMS ou YES.

Pendant que la platine enregistre, un curseur clignotant
s affiche et vous pouvez titrer la plage en train d' étre
enregistrée. Pour ceci, passez al’ étape 5.

Tournez AMS jusqu’a ce que le numéro de plage (si
vous titrez une plage) ou “Disc” (si vous titrez le
MD) clignote, puis appuyez sur AMS ou YES.

Un curseur clignotant s’ affiche.

La platine commence lalecture et vous pouvez titrer
une plage tout en contrélant le son.
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Appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/CHAR pour
sélectionner le type de caracteres.

Appuyez plusieurs fois

Pour sélectionner

sur DISPLAY/CHAR
jusqu’ace que

des majuscules “A” s dfiche
des minuscules “a' s éffiche
des chiffres “0" safiche
des symboles? “ ' gaffiche

1) Vous pouvez utiliser les symboles suivants dans les
titres:
=, ()& +<>_=" H#SN @

.
Ny~
ZHI
7IN
]

Pour saisir un espace

Appuyez sur PP aors que le curseur clignote. Vous
ne pouvez pas saisir un espace comme premier
caractére.

Tournez AMS pour sélectionner le caractere.
Le caractére sélectionné clignote.

i b el as
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Pour changer un caractere sélectionné
Répétez les opérations 5 et 6.

Appuyez sur AMS.

Le caractére sélectionné est validé et reste
continuellement allumé. Le curseur se déplace versla
droite, clignote et attend la saisie du caractére suivant.
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8 Répétez les opérations 5 a 7 pour saisir le reste du

nom.

Pour changer un caractére

Appuyez plusieursfois sur <4</»» jusgu’ace quele

caractére a changer clignote, puis répétez les
opérations5a?.

Pour effacer un caractere

Appuyez plusieursfois sur <4</»» jusgu’ace quele
caractére a effacer clignote, puis appuyez sur CLEAR.

9 Appuyez sur YES.
Le nom complet s affiche.

Pour abandonner Popération
Appuyez sur MENU/NO ou I

Titrage d’une plage ou du MD a Paide de
la télécommande

1 Appuyez sur NAME alors que la platine se trouve
dans I'un des modes suivants selon ce que vous
désirez titrer :

Appuyez sur cette touche quand

Pour titrer .
la platine est

en mode de lecture, de pause,
d enregistrement ou d’ arrét avec le
numeéro de plage affiché

une plage

arrétée avec le nombre total de plages

leMD affiché

Un curseur clignotant s’ affiche.

2 Sélectionnez le type de caractéres comme suit :

Pour

. . Appuyez sur
sélectionner ppuy

plusieurs fois sur CHAR jusgu’ a ce que

des majuscules |, Selected AB” s affiche

plusieurs fois sur CHAR jusgu’ a ce que

des minusCUles | . oy o ted aby’ s affiche

des chiffres et
des symboles?

plusieurs fois sur NUM jusgu’a ce que
“Selected 12” S affiche

1) Seuls — . .,/?! () peuvent étre sélectionnés.

3 Saisissez un caractére a I'aide des touches
numériques/alphabétiques.
L orsgue vous appuyez sur |’ une de ces touches, le

curseur se déplace d'une position versladroite. Vous

pouvez également sél ectionner un caractére en
appuyant sur ¢ /ppl.

4 Répétez les opérations 2 et 3 pour saisir le reste du

nom.

Pour changer un caractére

Appuyez plusieursfois sur <</»» jusgu’ace quele

caractére a changer clignote, appuyez sur CLEAR

pour effacer le caractére, puis répétez les opérations 2

et 3.

5 Appuyez sur NAME.

Le nom complet s affiche.

Pour abandonner Popération
Appuyez sur MENU/NO ou I

Copie d’'un nom de plage ou de disque

Vous pouvez copier un nom de plage ou de disque existant
et |' utiliser pour titrer une autre plage du méme disgue ou
le disque lui-méme.

1

Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture ou
de pause, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <4</
»P»1) jusqu’a ce que “Name ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <4</
»P»1) jusqu’a ce que “Nm Copy ?” s'affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <4</
»P»1) jusqu’a ce que le numéro de la plage (lorsque
vous copiezle nom d’une plage) ou “Disc” (lorsque
vous copiez le nom du disque) clignote, puis
appuyez sur AMS ou YES pour copier le nom
sélectionné.

Si “No Name” s’affiche
Laplage ou le disque sélectionné n’a pas de nom.

Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <4</
»P»1) jusqu’a ce que le numéro de la plage (si vous
titrez une plage) ou “Disc” (si vous titrez un
disque) clignote, puis appuyez sur AMS ou YES
pour valider le nom copié.

“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
le nom est copié.

Pour abandonner 'opération
Appuyez sur MENU/NO ou lL.

Q Si “Overwrite ?” s'affiche & I'étape 5 ci-dessus
Laplage ou le disgue sélectionné al’ éape 5 adéaun nom. Pour
remplacer le nom, appuyez a nouveau sur AMS ou YES alors
quel’indication est affichée.
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Re-titrage d’une plage ou d’un MD

1 Appuyez sur NAME alors que la platine se trouve
dans I'un des modes suivants selon ce que vous
désirez re-titrer :

Appuyez sur cette touche quand

Pour re-titrer .
la platine est

en mode de lecture, de pause,

une plage d’ enregistrement ou d’ arrét avec le
numeéro de plage affiché
leMD arrétée avec le nombre total de plages

affiché

Un nom de plage ou de disque s’ affiche.

2 Appuyez continuellement sur CLEAR jusqu’a ce
qgue le nom sélectionné soit complétement effacé.

3 Effectuez les opérations 5 & 8 de “Titrage d’une
plage ou du MD & I'aide des commandes de la
platine” ala page 36 ou les opérations 2 a 4 de
“Titrage d’'une plage ou du MD a l'aide de la
télécommande” ala page 37.

4 Appuyez sur NAME.

Effacement d’un nom de plage ou de
disque

Utilisez cette fonction pour effacer le nom d’ une plage ou
d’un disque.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture,
d’enregistrement ou de pause, appuyez sur MENU/
NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»l) jusqu’a ce que “Name ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»l) jusqu’a ce que “Nm Erase ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
P»l) jusqu’a ce que le numéro de la plage (pour
effacer un nom de plage) ou “Disc” (pour effacer le
nom du disque) clignote, puis appuyez sur AMS ou
YES.

“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
le nom est effacé.

Pour abandonner Popération
Appuyez sur MENU/NO ou B

Effacement de tous les noms du MD

Vous pouvez effacer tous les noms de plage et le nom de
disque du MD en une seulefois.

FR 38 Titrage d’'une plage ou d’'un MD

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de lecture ou
de pause, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»1) jusqu’a ce que “Name ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»1) jusqu’a ce que “Nm AllErs ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

“Nm AllErs 7?7’ s affiche.

4 Appuyez sur AMS ou YES.
“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
tous les noms du MD sont effacés.

Pour abandonner opération
Appuyez sur MENU/NO ou I

Q Vous pouvez effacer toutes les plages et tous les
noms enregistrés sur le MD

Pour plus d’informations, voir “ Effacement de toutes les pages
d’'un MD” alapage 33.



Changement du niveau du
son enregistré apres
Penregistrement (s.F EpiT)

Lafonction S.F (Scale Factor = facteur d' échelle) Edit
vous permet de changer le niveau du son de plages dé§ja
enregistrées. Le son est réenregistré par-dessus laplage
d origine au nouveau volume. Lors d’un changement du
niveau d’ enregistrement, vous pouvez utiliser lafonction
d’ ouverture en fondu al’ enregistrement pour augmenter
graduellement le niveau du signal au début de

I’ enregistrement ou la fonction de fermeture en fondu &
I’ enregistrement pour le diminuer graduellement alafin
de I’ enregistrement.

S.F EDIT YES
|
ED D — .J
o GD ®2%3 Rl @
LT
AMS

Changement du niveau d’enregistrement
général

1 Appuyez sur S.F EDIT.
“S.F Edit” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
P»l) jusqu’a ce que “Tr Level ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
P»l) jusqu’a ce que le numéro de la plage dont
vous désirez changer le niveau d’enregistrement
s’affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

“Level 0dB” s affiche.

4 En écoutant le son, tournez AMS (ou appuyez
plusieurs fois sur ¢« /»®»1) pour changer le niveau
enregistré sans faire s’allumer les deux segments

les plus a droite des indicateurs de niveau de créte.

Vous pouvez régler e niveau atoute valeur comprise
entre—12 dB et +12 dB, par pas de 2 dB.

(TRACK]

3 i
Evitez que ceci ces segments s’allument.

5 Appuyez sur AMS ou YES.
“Edit OK?" s affiche.

6 Appuyez sur AMS ou YES.
La platine commence a enregistrer par-dessus la plage
existante. “S.F Edit: ** %" s affiche pendant
I’ enregistrement de la plage. Cet enregistrement
demande un temps approximativement égal ou
supérieur au temps de lecture de laplage. A lafin de
I’ enregistrement, “ Complete!!” s affiche pendant
guel ques secondes.

Les fonctions d’ouverture et fermeture
en fondu a Penregistrement

1 Appuyez sur S.FEDIT.
“S.F Edit” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <d/
»»l) jusqu’a ce que “Fade In ?” ou “Fade Out ?”
s’affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <d/
»»1) jusqu’a ce que le numéro de la plage dont
vous désirez changer le niveau d’enregistrement
s’affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

“Time 5.0s" s affiche.

4 Tout en écoutant le son, tournez AMS (ou appuyez
plusieurs fois sur <¢<«/»»l) pour sélectionner le
temps de la fonction d’ouverture ou fermeture en
fondu a I’enregistrement.

Laplatinelit lapartie qui sera enregistrée avec la
fonction d’ ouverture ou fermeture en fondu a

I’ enregistrement.

Vous pouvez régler le temps a une valeur quelconque
entre 1 et 15 secondes, par pas de 0,1 seconde. Vous ne
pouvez pas sélectionner un temps supérieur aladurée
delaplage.

5 Appuyez sur AMS ou YES.
“Edit OK?" s affiche.

6 Appuyez sur AMS ou YES.
La platine commence a enregistrer par-dessus la plage
existante. “S.F Edit: ** %" s affiche pendant
I’ enregistrement de la plage. A lafin de
I’ enregistrement, “ Complete!!” s affiche pendant
guel ques secondes.

Pour abandonner 'opération

Appuyez sur MENU/NO ou B aux étapes 1 a5. Unefois
gue vous avez appuyé sur AMSou YES al’étape 6 et que
I enregi strement a commence, vous nNe pouvez pas
interrompre |’ opération.

Q Vous pouvez utiliser Edit Menu pour effectuer une
opération S.F Edit

1 Quand laplatine est arrétée, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur l<¢/p»)
jusqu’'ace que“S.F Edit? s affiche, puis appuyez sur AMS
ou YES.
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3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <¢/pp1)
jusqu'aceque“Tr Level 7, “Fade In ?7’, ou “Fade Out 7’
s affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieursfois sur k¢ /»»l) pour
régler le niveau d’ enregistrement ou le temps de lafonction
d ouverture ou fermeture en fondu &I’ enregistrement.

5 Appuyez sur AMSou YES.

Remarques

» Nedébranchez pasle cable d’alimentation et ne déplacez
paslaplatine pendant I’ enregistrement. Ceci pourrait
endommager les données et empécher I’ enregistrement de
s effectuer correctement.

« |l n’est pas possible de changer |e niveau du son enregistré
d’'une plage enregistrée en mode stéréo LP2 ou LPA4.

» N'utilisez pas un MD endommageé ou sale. Ceci pourrait
empécher les données d’ &tre correctement enregistrées.

* Des changements répétés du niveau d’ enregistrement affectent
laqualité du son.

« Une fois que vous avez changé |e niveau d’ enregistrement, il
N’ est pas possible de le ramener exactement al’ état d’ origine.

* |l n’est pas possible de changer |e niveau d’ enregistrement
lorsque e programmateur est activé.

Annulation du dernier
montage (UNDO)

Vous pouvez annuler e dernier montage effectué et
remettre le contenu du MD commeil se trouvait avant
I’ opération. Notez, toutefois, que vous ne pouvez pas
annuler une opération de montage si, aprés le montage,
VOUS avez :

« commenceé |’ enregistrement ;

 appuyé sur @ ou MUSIC SYNC de latélécommande ;
» changé le niveau du son enregistré aprés

I’ enregistrement ;

éteint laplatine ou gectéle MD ;

débranché le cordon d’ alimentation.

1 Quand laplatine est arrétée et qu'aucun numéro de
plage n’est affiché, appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <«d/
»»1) jusqu’a ce que “Undo ?” s’affiche.
“Undo 7" ne s affiche pas si aucun montage n’a été
effectué.

3 Appuyez sur AMS ou YES.
L' un des messages suivants s affiche selon la derniére
opération de montage effectuée :

Derniére opération de montage |Message
Effacement d’ une plage
Effacement de toutes les plages d'un

MD Erase Undo?
Effacement d’ un passage d’ une plage

Division d’une plage Divide Undo?
Combinaison de plages CombineUndo?
Déplacement d'une plage Move Undo?
Titrage d’' une plage ou d’un MD

Copie d’'un nom de plage ou de

disque

Re-titrage d' une plage ou d'un MD Name Undo?
Effacement d’un nom de plage ou de

disque

Effacement de tous lesnoms sur le

MD

4 Appuyez sur AMS ou YES.
“Complete!!” s affiche pendant quelques secondes et
le MD est remisal’état ou il setrouvait avant
I’ opération de montage.

Pour annuler Popération
Appuyez sur MENU/NO ou I
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Autres
fonctions

Ce chapitre décrit d' autres fonctions
utiles qui sont disponiblessur laplatine
MD.

Changement de la vitesse

de lecture (fonction Pitch
Control)

Vous pouvez changer la vitesse de lecture du MD (pitch),
par exemple, pour le karaoké. La hauteur tonal e augmente
et diminue avec la vitesse.

MENU/NO
o — 4
= " u [Eepee—
©o0®ggo 55 _@0
J S— L.:.J_|
AMS YES

Réglage automatique de la vitesse de
lecture par pas (fonction Auto Step
Control)

Vous pouvez diminuer la hauteur tonale de 36Y) pas.
1) Une octave équivaut a 12 pas.

1 Avec laplatine en mode de lecture, appuyez deux
fois sur MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»P»1) jusqu’ace que “Pitch” s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»»1) jusqu’a ce que la valeur désirée pour le pas
de réglage s’affiche, puis appuyez sur AMS ou
YES.

4 Appuyez sur MENU/NO.

Pour rappeler les réglages d’usine
Appuyez sur CLEAR pendant le réglage de lavaleur.

Remarques

* Lorsque vous changez le pas de réglage de vitesse, le son ala
lecture est momentanément coupé.

 Lepasde réglage de vitesse revient a“0” (réglage d’ usine)
lorsque vous éteignez la platine ou éectez le MD.

* Lorsqu'un point (.) apparait apres lavaleur du pas de réglage
sur I" affichage du pas de réglage, ceci indique que vous avez
effectué un réglagefin (voir page 42) et quelavaleur du pasde
réglage se trouve entre deux pas (les vaeurs de pas de réglage
et de réglage fin sont liées).

Changement de la vitesse de lecture 41 FR

Su0I10U0}) SaJIINY



SuoO0Illouo0} saliny

Réglage fin de la vitesse de lecture
(fonction Fine Control)

Vous pouvez régler finement la vitesse de lecture par pas
de 0,1 % entre 87,5 % et 0,0 %.

1 Avecla platine en mode de lecture, appuyez deux
fois sur MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»l) jusqu’a ce que “Pfine” s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»l) jusqu’ace que lavaleur désirée s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

4 Appuyez sur MENU/NO.

Pour rappeler les réglages d’usine
Appuyez sur CLEAR pendant le réglage de lavaleur.

Remarques

* Lorsque vous changez lavaleur de réglagefin, leson ala
lecture est momentanément coupé.

» Lavaleur deréglagefinrevient a“0.0%" (réglage d’ usine)
lorsque vous éteignez la platine ou éectez le MD.

* Lesvaleurs de pas de réglage et de réglage fin sont liées. S
vous changez I’ une, I’ autre change également.

)

Ouverture et fermeture
en fondu

Vous pouvez utiliser lafonction d' ouverture en fondu ala
lecture pour augmenter graduellement le niveau du signal
aux prisessANALOG OUT et alaprise PHONES au début
delalecture. Lafonction de fermeture en fondu ala
lecture diminue graduellement le niveau du signal alafin
delalecture.

Lafonction d ouverture en fondu a |’ enregistrement
augmente graduellement le niveau du signal au début de
I’ enregistrement. Lafonction de fermeture en fondu &

I’ enregi strement diminue graduellement le niveau du
signal alafin del’ enregistrement.

FADER

Remarque

Le niveau du signal de sortie au connecteur DIGITAL OUT ne
change pas pendant |’ ouverture et la fermeture en fondu ala
lecture.

Ouverture en fondu a la lecture et a
Penregistrement

En mode de pause de lecture (pour I'ouverture en
fondu alalecture) ou en mode de pause
d’enregistrement (pour I'ouverture en fondu a
I'enregistrement), appuyez sur FADER.

<« clignote sur |’ afficheur et la platine exécute une
ouverture en fondu alalecture ou al’ enregistrement
pendant cing secondes (réglage d’ usine) jusgu’ ace quele
compteur indique “0.0s".

Fermeture en fondu a la lecture et a
Penregistrement

Durant la lecture (pour la fermeture en fondu a la
lecture) ou I'enregistrement (pour la fermeture en
fondu a I’enregistrement), appuyez sur FADER.
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P clignote sur I’ afficheur et |a platine exécute une
fermeture en fondu alalecture ou al’ enregistrement
pendant cing secondes (réglage d' usine) jusqu’ ace que le
compteur indique “0.0s’, puis passe en mode de pause.

~‘.'¢ . y
@ Vous pouvez changer la durée d’ouverture et de
fermeture en fondu a la lecture/enregistrement

1 Quand la platine est arrétée, appuyez deux fois sur MENU/
NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMSS (ou appuyez plusieurs fois sur <4< /»»1) pour
sélectionner une option, puis appuyez sur AMS ou YES.

Pour changer la durée Sélectionnez

d’ ouverture en fondu alalecture/

enregistrement Fin

de fermeture en fondu alalecture/

enregistrement Fout

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <¢/»»1) pour
sélectionner la durée, puis appuyez sur AMS ou YES.
Les durées d' ouverture et de fermeture en fondu peuvent étre
réglées par pas de 0,1 seconde.

4 Appuyez sur MENU/NO.

Pour vous endormir en
musique (minuterie d’arrét)

Vous pouvez programmer la platine pour qu’ elle s éteigne
automatiquement apreés le nombre de minutes sélectionné.

MENU/NO
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AMS YES

1 Quand laplatine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»P»1) jusqu’a ce que “Sleep Off” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) pour sélectionner une option, puis appuyez
sur AMS ou YES.

Pour Sélectionnez

activer laminuteried’ arrét | Sleep On

désactiver laminuterie Sleep Off (réglage o' usine)

d arrét

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»P»1) jusqu’a ce que “Sleep 60min” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

B Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»»1) pour sélectionner la durée aprés laquelle la
platine s’éteindra (“30min”, “60min” (réglage
d’usine), “90min” ou “120min”), puis appuyez sur
AMS ou YES.

6 Appuyez sur MENU/NO.

Pour désactiver la minuterie d’arrét
Répétez |es opérations ci-dessus, mais sélectionnez
“Sleep Off” 4’ &ape 3.

Q Vous pouvez vérifier le temps restant

Lorsque vous avez activé laminuterie d’ arrét, le temps restant
s affiche quand vous sélectionnez “ Sleep” sur Setup Menu.
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Utilisation d’une horloge-
programmateur

En raccordant une horloge-programmateur (non fournie) a
la platine, vous pourrez commencer et arréter des
opérations de | ecture/enregistrement aux heures
programmees. Pour plus d’informations sur le
raccordement de I" horloge-programmateur ou de la
programmation des heures de début et de fin de lecture/
enregistrement, consultez le mode d’ emploi de I” horloge-
programmateur.

mafs — n©
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Lecture d’un MD en utilisant une
horloge-programmateur

1 Effectuez les opérations 1 a 3 de “Lecture d’un
MD” a la page 24.

2 Appuyez plusieurs fois sur PLAY MODE pour
sélectionner le mode de lecture désiré.

Pour ne lire que certaines plages, créez un programme
de lecture (voir page 28).

Pour programmer |” heure de fin de lecture, appuyez
sur = pour commencer lalecture, puis passez a

I étape 3.

Placez TIMER de la platine sur PLAY.

(%)

4 Effectuez la programmation sur I'horloge-
programmateur.

* Si vous avez programmeé |’ heure de début de lecture,
laplatine s éteint. A |’ heure programmée, la platine
s allume et lalecture commence.

* Si vous avez programmé | heure de fin de lecture, la
lecture continue. A |’ heure programmée, lalecture
s arréte et laplatine s' éteint.

* Si vous avez programmeé |’ heure de début et | heure
de fin de lecture, la platine s éteint. A I heure de
début de lecture programmeée, la platine s'allume et
lalecture commence. A | heure de fin de lecture
programmeée, lalecture s arréte et la platine s éteint.

5 Aprés avoir fini d'utiliser I’'horloge-programmateur,
placez TIMER de la platine sur OFF.
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Enregistrement sur un MD en utilisant
une horloge-programmateur

1 Effectuez les opérations suivantes décrites sous
“Enregistrement sur un MD” a la page 14 selon le
mode du programmateur que vous désirez utiliser :

Pour programmer Effectuez

I" heure de début les opérations 1 a6, puis
d’ enregistrement appuyez sur i
I"heuredefin

d' enregistrement les opérations 1 29

les heures de début et defin
d enregistrement

les opérations 1 &6, puis
appuyez sur @

2 Placez TIMER de la platine sur REC.

3 Effectuez la programmation sur I’horloge-

programmateur.

* Si vous avez programmeé | heure de début
d’ enregistrement, laplatine s éteint. A I’ heure
programmeée, la platine s’ allume et I’ enregistrement
commence.

 Si vous avez programmeé |” heure de fin
d’ enregistrement, I’ enregistrement continue. A
I" heure programmée, |’ enregistrement s arréte et la
platine s éteint.

 Si vous avez programme | heure de début et | heure
defin d’ enregistrement, laplatine s éteint. A I’ heure
de début d' enregistrement programmée, la platine
s adlume et I’ enregistrement commence. A I’ heure
de fin d’ enregistrement programmée,
I’ enregistrement s arréte et la platine s éteint.

4 Apreés avoir fini d’utiliser I'horloge-programmateur,
placez TIMER de la platine sur OFF. Mettez ensuite
la platine en veille en branchant son cordon
d’alimentation & une prise murale ou programmez
I'horloge-programmateur pour un fonctionnement
continu.

* Sivouslaissez TIMER sur REC, laplatine
commencera automatiquement a enregistrer la
prochaine fois que vous rallumerez la platine.

* Si vous ne mettez pas la platine en veille pendant
plus d’ une semaine apres avoir terminé
I’ enregistrement programmeé, vous risquez de perdre
le contenu enregistré.

Mettez la platine en veille dans la semaine qui
suit la fin de enregistrement programmeé.

Lorsgue vous rallumez la platine, le TOC (sommaire) du
MD est misajour et le contenu enregistré est inscrit sur le
MD. Si le contenu enregistré adisparu, “Initialize’
clignote lorsque vous rallumez la platine.

Remarques

« |l peut s' écouler une trentaine de secondes entre le moment ou
laplatine s alume et celui ou I’ enregistrement commence.
Lors d' un enregistrement a une heure programmée al’ aide
d’ une horloge-programmateur, tenez compte de ce délai
lorsque vous programmez |I” heure de début d’ enregistrement.



« Lors d' un enregistrement programmeé, |e nouvel
enregistrement commence alafin de laderniére plage
enregistrée du MD.

 L'enregistrement effectué al’ aide del’ horloge-programmateur
s'inscrit sur le disque lorsgue vous rallumez la platine. “TOC
Writing” clignote aors sur I’ afficheur. Ne débranchez pas le
cordon d’ alimentation et ne déplacez pas la platine pendant
que I'indication clignote.

« L’enregistrement programmé s’ arréte si le disque est plein.
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Sélection du nombre de
bits

Vous pouvez améliorer la qualité de sortie du son en
choisissant |e nombre de bits pour qu'il corresponde a
celui de laplatine MD, de la platine DAT ou de I’ autre
€lément numérique raccordé au connecteur de sortie
numerique.

MENU/NO
mo [ — l
@
o0®ggo 55 _@o
 N— L:.-||
AMS YES

1 Quandla platine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur <d/
»»1) jusqu’a ce que “Dout” s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»1) jusqu’a ce que le nombre de bits désiré
s’affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

Vous avez le choix entre 24 bits (réglage d' usine) et 16
bits.

4 Appuyez sur MENU/NO.

Remarques

« Cette fonction ne peut étre utilisée que pour une sortie de
signaux numériques par le connecteur de sortie numérique.

« Si vous changez |e nombre de bits pendant la lecture, le son
diminue momentanément.

Suo0l1ouo0j) sanny
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Ecoute avec des sonorités
différentes (filtre numérique)

Lesfiltres numériques a coefficient variable de cette
platine vous permettent de régler la sonorité pour

I” adapter & votre matériel audio, al’ environnement

d’ écoute et & ce que vous écoutez. Notez qu’ils ne
fonctionnent que sur la sortie de signaux anal ogiques des
prises ANALOG OUT et de la prise PHONES.

FILTER
o [ — =) 7’
o

BAELo~0
©0®soo0 55 0
| I— | I—

1 Appuyez sur FILTER.
Lefiltre actuellement sélectionné est indiqué sur
I’ afficheur.

2 Appuyez plusieurs fois sur FILTER pour
sélectionner le filtre désiré.

Utilisation du systéeme de
commande CONTROL A1l

Cette platine MD est compatible avec le systeme de
commande CONTROL A1ll.

Le systéme de commande CONTROL Alll smplifiele
fonctionnement des chaines composees d’ éléments
séparés Sony. Les liaisons CONTROL Alll sont utilisées
pour latransmission des signaux de commande. Elles
permettent d’ obtenir les mémes caractéristiques

d’ automatisation et de commande que sur les chainesd’' un
seul bloc.

Lesliaisons CONTROL Alll entre des é éments Sony
(platine MD, lecteur CD, amplificateur (ampli-tuner) et
platine-cassette) permettent actuellement la sélection
automatique des fonctions et I’ enregistrement
synchronisé.

A I’ avenir, laliaison CONTROL A1ll joueraleréle d un
bus multifonction qui permettra de commander diverses
fonctions de chaque é ément.

Remarque

Le systéme de commande CONTROL A1ll est doté d'une
compatibilité ascendante, ¢’ est-a-dire que les nouvelles versions
du systéme de commande continueront & prendre en charge les
fonctions des anciennes versions. Par contre, les nouvelles
fonctions ne pourront pas étre utilisées sur les anciens appareils.

Sélectionnez Pour obtenir
FILTER-STD (réglage un son épanoui sur une vaste
d usine) gamme de fréquences
FILTER 1 l‘fr;f’;g';”l E’S‘;a“se dans
FILTER 2 un son vif et puissant
FILTER 3 un son résonnant et doux

Latouche FILTER s allume en vert lorsgue vous
sélectionnez une option autre que “FILTER-STD” sur
I" affichage DF (filtre numérique).

Q@ Vous pouvez utiliser la télécommande pour
sélectionner le filtre

Appuyez plusieursfoissur FILTER jusgu'ace que lefiltre désiré
soit indiqué sur I’ afficheur.

Q Qu’est-ce qu’un filtre numérique a coefficient
variable ?

Un filtre numérique a coefficient variable change les
caractéristiques sonores d’ un signal en appliquant des conditions
de fréquence de coupure spécifiques. Ces filtres équipent des
appareils numériques tels que lecteurs CD et platines MD pour
éliminer I"aliasing.

Remarque

L e changement des caractéristiques sonores provoqué par les
filtres numériques intervient principalement dans |e spectre des
fréquences inaudibles et non des fréguence audibles comme
c'est le cas pour un amplificateur.

Compatibilité CONTROL A1il et CONTROL A1

Le systeme de commande CONTROL A1lll est une
nouvelle version du CONTROL ALl. Il équipeen
standard le changeur CD Sony 300 disques et d’ autres
€léments Sony récents. L es é éments a prises
CONTROL A1 sont compatibles avec les éléments a
prises CONTROL Alll et peuvent étre reliés a eux.
D’une maniére générale, la plupart des fonctions du
systéme de commande CONTROL A1 seretrouvent sur
le systéme de commande CONTROL Alll. Lorsgue
vous raccordez certains éléments a prises

CONTROL A1 ades éléments a prises

CONTROL A1lll, il se peut, toutefois, que le nombre de
fonctions commandées soit limité. Pour plus
d’informations, consultez le mode d’ emploi de

I’ élément concerné.
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Raccordement du systéme de
commande CONTROL A1l

Raccordez les cordons a mini-fiches mono (2 pdles) en
sérieaux prises CONTROL Alll situées au dos de chagque
appareil. Vous pouvez relier entre eux jusqu’a dix
éléments compatibles CONTROL A1ll dans n’importe
quel ordre. Vous ne pouvez, toutefois, raccorder qu’ un
seul élément de chaque type (¢’ est-&-dire 1 lecteur CD,

1 platine MD, 1 platine-cassette et 1 ampli-tuner). (Selon
les modeles, vous pouvez raccorder plusieurs lecteurs CD
ou platines MD. Pour plus d'informations, consultez le
mode d’ emploi de |’ @ément concerné.)

Exemple

[ 1L 1 11
I | | | | | | | | |

Amplificateur Lecteur  Platine Platine- Autre
(ampli-tuner) CD MD cassette  élément

Dans le systéme de commande CONTROL Alll, les
signaux de commande vont dans les deux sens (les mémes
prises servent al’ entrée et ala sortie des signaux). Si un
élément comporte plusieurs prisess CONTROL Alll, vous
pouvez utiliser n’importe laquelle et raccorder des
éléments différents a chaque prise.

Cable de liaison

Lorsgu’ un élément compatible CONTROL Alll n’est pas
livré avec un céble de liaison, utilisez un céble a mini-
fiches mono (2 pbles) de moins de 2 métres de long sans
résistance en vente dans le commerce (Sony RK-G69HG,
par exemple).

Fonctions de base du systéme de
commande CONTROL A1l

Sélection automatique des fonctions

L orsque des éléments Sony compatibles CONTROL Alll
sont reliés entre eux par des cables CONTROL A1lll (non
fournis), le sélecteur de fonction de I’ amplificateur (ou
ampli-tuner) choisit automatiquement la source d’ entrée
correcte quand vous appuyez sur latouche de lecture d’un
des éléments connectés.

(Si vous appuyez sur = (touche de lecture) de la platine
MD, par exemple, alors que vous écoutez un CD, le
sélecteur de fonction de I’ amplificateur passe de CD a
MD.)

Remarques

« Cette fonction ne peut étre utilisée que si les éléments sont
raccordés aux entrées de I’ amplificateur (ou ampli-tuner)
correspondant aux touches de fonction de méme nom. Certains
ampli-tuners vous permettent de changer les noms des touches
de fonction. Consultez dans ce cas leur mode d’ emploi.

« Pendant un enregistrement, ne mettez pas des éléments autres
gue la source a enregistrer en mode de lecture. Ceci activerait
la sélection automatique de fonctions.

Enregistrement synchronisé

Cette fonction vous permet d’ effectuer un enregistrement
synchronisé (démarrage simultané de |’ enregistrement et

delalecture) d une source sélectionnée sur laplatine MD.

1 Placez le sélecteur de source de I'amplificateur (ou
ampli-tuner) sur la source a enregistrer.

2 Placez la source en mode de pause de lecture
(assurez vous que les témoins = et Il sont tous
deux allumés).

3 Placez la platine MD en mode de pause
d’enregistrement.

4 Appuyez sur Il de la platine.
La source quitte automatiquement |e mode de pause et
I enregistrement commence quel ques instants apres.
A lafin delalecture de la source, I’ enregistrement
S arréte.

Q Vous pouvez utiliser un enregistrement synchronisé
spécial

Cette platine MD est dotée d' une fonction d’ enregistrement
synchronisé spéciale qui utilise le systéme de commande
CONTROL A1ll (voir “Enregistrement synchronisé d'un CD
depuis un lecteur CD Sony raccordé par un cable CONTROL
Alll” alapage 23).

Remarque
Ne placez pas plus d’ un appareil en mode de pause.

Utilisation du systéme de commande CONTROL A1lll 47 FR

Suo0l1ouo0j) sanny



Utilisation de
la platine MD
avec un
clavier

Ce chapitre explique comment titrer
facilement une plage ou un MD a
I"aide d’un clavier (en option) et
comment commander directement la
platine MD avec le clavier.

FR48

Sélection d’une
configuration de clavier

Vous pouvez utiliser n’importe quel clavierd compatible
IBMY doté d’ une interface PS/2. Deux configurations de
clavier sont disponibles : clavier anglais et clavier
japonais. Si vous utilisez une configuration de clavier
différente, vous devrez reprogrammer |’ affectation des
caracteres aux touches. Pour plus d'informations, voir
“Reconfiguration du clavier” alapage 51.

1) IBM est une marque déposée d' Inter national Business
Machines Corporation.
2) Laconsommation électrique ne doit pas dépasser 120 mA.
MENU/NO

mo
-

009333
=

KEYBOARD

Raccordement d’un clavier a la platine
MD

Raccordez le connecteur de clavier a la prise
KEYBOARD a I'avant de la platine.

Vous pouvez brancher et débrancher le clavier méme
lorsque la platine est allumée.

Sélection du type de clavier

La premiére fois que vous raccordez un clavier, vous
devez sélectionner le type de clavier.

1 Quandla platine est arrétée, appuyez deux fois sur
MENU/NO.
“Setup Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»l) jusqu’a ce que “Keyboard ?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur </
»»1) jusqu’a ce que “Type” s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢/
»»1) pour sélectionner une option, puis appuyez
sur AMS ou YES.



Pour utiliser le clavier Sélectionnez . ,

avec Titrage d’une plage ou du

o reon decianer | ys (rsglage d usine) MD a P’aide du clavier

la configuration de clavier P

Japonarse Le clavier vous permet de saisir ou de modifier

1) \ous pouvez également rappeler le réglage d’usine en rapi dement des noms. Lorsque vous modifiez un nom,

appuyant sur CLEAR. vous pouvez déplacer le curseur par sauts ou faire défiler

5 Appuyez sur MENU/NO. le nom.

Raccourci de la procédure de titrage

1 Selon ce que vous désirez titrer, appuyez sur
[Enter] quand la platine se trouve dans I'un des
modes suivants :

Appuyez sur cette touche quand la
platine est

en mode de lecture, de pause,
une plage d’enregistrement ou d’ arrét avec le
numeéro de plage affiché

arrétée avec le nombre total de plages
affiché

Pour titrer

leMD

Un curseur clignotant s affiche.

2 saisissez un nom.
En plus des touches al phabétiques, vous pouvez
utiliser les touches indiquées dans le tableau suivant.

3 Appuyez sur [Enter].
Le nom complet s affiche.

Opérations que vous pouvez effectuer lors du
titrage d’une plage ou d’'un MD

Pour Appuyez sur
abandonner |’ opération [Esc]

passer entre les majuscules et [Caps Lock]
les minuscules

déplacer le curseur [«-] ou[—]
faire avancer le curseur de dix

caractéres [Page Up]
faire reculer le curseur de dix

caractéres [Page Down]
effac_er le caractére sur la [Delete]
position du curseur

effacer le caractére avant le [Back Space]
curseur
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Utilisation de Edit Menu

1 Selon ce que vous désirez titrer, appuyez sur [Esc]
quand la platine se trouve dans I'un des modes

suivants :

Pour titrer

Appuyez sur cette
touche quand la platine
est

une plageou le MD

enmoded arrét, delectureou
de pause

laplage en cours
d enregistrement

entrain d’ enregistrer laplage

“Edit Menu” s affiche.

2 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11] jusqu’a ce
que “Name ?" s’affiche, puis appuyez sur [F12].

Pendant que laplatine enregistre, un curseur clignotant

s affiche et vous pouvez titrer la plage en train d' étre
enregistrée. Pour ceci, passez al’ étape 5.

3 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11] jusqu’a ce
que “Nm In ?” s’affiche, puis appuyez sur [F12].

4 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11] jusqu’a ce
que le numéro de plage (si vous titrez une plage)
ou “Disc” (si vous titrez le MD) clignote, puis

appuyez sur [F12].

Un curseur clignotant s affiche.

o

Saisissez un nom.

6 Appuyez sur [F12].

Le nom complet s affiche.

Commande de la platine
avec le clavier

Vous pouvez commander la platine MD en utilisant les
touches du clavier. Ceci vous permet de monter desMD et
de commander la platine sans utiliser les touches et
commandes de la platine et de la télécommande.

Opérations a l'aide du clavier

Pour plus d’informations sur chague fonction, voir
“Description du panneau avant” alapage 4 ou
“Description de latélécommande” alapage 6.

Fonctions commandées avec

le clavier Appuyez sur
MENU/NO [Esc]
> [F1]

T [F2]

| [F3]
AMS ou e« [F10]
AMS ou P> [F11]
YES [F12]
<« [«]
»> (—]
CLEAR [Delete]

Opérations a l'aide du pavé numérique

Quand une plage est sélectionnée, vous pouvez effectuer
directement une opération de montage sur cette plage a
I ai de des touches suivantes du pavé numérique.

Pour

Appuyez sur

diviser laplage

(1

déplacer laplage

[*]

effacer laplage

(-]

combiner des plages

[+]

Remarque

Si vous appuyez sur [/], [*] ou [+] alors qu’ aucune plage n’est
sélectionnée, “Cannot Edit” s affiche.
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Reconfiguration du clavier

Affectation d’'un caractére a une touche

Si la configuration de votre clavier est différente de celle
que vous avez chaisie, il se peut que certains caractéres ne
s affichent pas correctement ou ne s affichent pas du tout
lorsque vous appuyez sur les touches. Vous devez aors
réaffecter les caractéres aux touches.

1

Quand la platine est arrétée, appuyez deux fois sur
[Esc].
“Setup Menu” s affiche.

Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11] jusqu’a ce
que “Keyboard ?” s’affiche, puis appuyez sur
[F12].

Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11] jusqu’a ce
que “Assign ?” s’affiche, puis appuyez sur [F12].

Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11] jusqu’a ce
que le caractére désiré s’affiche.

Si ce caractére a déja été affecté a une touche, “User”
s affiche. S'il n'a pas encore été affecté, “ Default”

s affiche.

Appuyez sur [F12].
“<Set Key>" clignote sur I’ afficheur.

Appuyez sur la touche du clavier a laquelle vous
désirez affecter le caractere.

“Key Change” s affiche pour indiquer que le caractere
sélectionné a été affecté alatouche.

Si “Same Key” s’affiche
Ceci indique que ce caractére est déja affecté a cette
touche.

Si “Remove old assign?” s’affiche

Un autre caractére est déja affecté a cette touche.
Appuyez sur [F12] pour supprimer |’ affectation
actuelle et affecter le nouveau caractere. Pour
abandonner I opération, appuyez sur [Esc].

Remarques

Vous ne pouvez affecter un caractére avec latouche [ Shift] que
pour les touches de symbole et numériques.

Vous ne pouvez pas affecter un caractére aux touches
suivantes :

[Esc], [F1] a[F12], [Back Space], [Tab], [Caps Lock], [Enter],
[Shift], [Ctrl], [Alt], [Windows], [Espace], [Application],
[Print Screen], [Scroll Lock], [Pause], [Insert], [Delete],
[Home], [End], [Page Up], [Page Down], [Num Lock], [«],
[—1, (11, [} e 7], [*], [, [+] (du pavé numérique)

“Key Change’ ne s'affiche pas al’ étape 6 s vous essayez

d' affecter un caractére al’ une des touches ci-dessus ou a

d' autres touches pour lesquelles une saisie N’ est pas acceptée.

Suppression des affectations des
touches

Vous pouvez supprimer les affectations des touches une a
une ou toutes ensembl e.

Pour supprimer Paffectation d’'une touche

1 Effectuez les opérations 1 a 3 de “Affectation d'un
caractere a une touche” ala page 51.

2 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11] jusqu’a ce
que le caractere a supprimer s’affiche, puis
appuyez sur [F12].

“<Set Key>" clignote sur |’ afficheur.

3 Appuyez sur [Delete].
“Key Clear” s affiche pour indiquer que I’ affectation
de latouche a été supprimée.

Pour supprimer toutes les affectations des
touches

1 Effectuez les opérations 1 a 3 de “Affectation d'un
caractere a une touche” ala page 51.

2 Appuyez en méme temps sur [Ctrl], [Alt] et [Delete].
“All Reset 7’ s affiche.

3 Appuyez sur [F12].
“Complete!!” s affiche pour indiquer que toutes les
affectations ont été supprimées.

Pour abandonner 'opération
Appuyez sur [Esc].
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Informations
complémentaires

Ce chapitre fournit des informations
complémentaires qui vous aideront &
mieux comprendre et entretenir votre
platine MD.

FR 52

Précautions

Sécurité

 Si un objet ou un liquide pénétre dans le boitier de la
platine, débranchez la platine et faites-la vérifier par un
technicien qualifié avant de laremettre sous tension.

 Attention — L’ utilisation d’instruments d’ optique avec
ce produit est dangereuse pour les yeux.

Sources d’alimentation

« Avant d' utiliser laplatine, vérifiez que satension de
fonctionnement correspond a celle du secteur. La
tension de fonctionnement est indiquée sur la plaque
signalétique al’arriére de la platine.

» Laplatine n’est pasisolée du secteur tant qu’ elle reste
branchée ala prise murale, méme si elle est éteinte.

» Débranchez la platine de la prise murale si vous ne
comptez pas I utiliser pendant longtemps. Pour
débrancher le cordon d’ alimentation, tenez-le par la
fiche ; netirez jamais directement sur le cordon lui-
méme.

* Si le cordon d' alimentation a besoin d’ étre changé, ne
confiez cette opération qu’' & un centre de réparation
qualifié.

Condensation dans la platine

Si laplatine est déplacée directement d’un endroit froid a
un endroit chaud ou placée dans une piéce trés humide, de
la condensation peut se former sur leslentillesa
I"intérieur. La platine risque alors de mal fonctionner.
Dans ce cas, retirez le MD et laissez la platine allumée
pendant quelques heures pour que I” humidité s évapore.

Cartouche du MD

» N’ouvrez pasle volet car ceci exposerait le disgue.

» Ne placez pasla cartouche dans un endroit ou elle peut
étre exposée aux rayons directs du soleil, a des
températures extrémes, al’ humidité ou ala poussiere.

Nettoyage

Nettoyez le boitier, |e panneau et |es commandes avec un
chiffon doux |égérement imbibé d’ une solution détergente
douce. N’ utilisez pas de tampons abrasifs, des poudres a
récurer ou des solvants tels qu’ alcool ou benzéne.

Pour toute question ou probléme concernant la platine,
adressez-vous a votre revendeur Sony.



Manipulation des MD

La cartouche du MD protége le disque contre les
substances étrangéres ou traces de doigts et facilite les
manipulations.

La présence de substances étrangéres ou une cartouche

déformée peut empécher |e disque de fonctionner

correctement. Pour pouvoir toujours obtenir un son de
qualité, observez les précautions suivantes :

» Netouchez pas directement le disque interne. En
ouvrant le volet, vous risquez d’ endommager le disque
interne.

* Necollez les étiquettes fournies avec le MD que sur les
positions appropriées. La forme des étiquettes peut
différer selon les marques de MD.

1)

Emplacement Volet
correct des
étiquettes

Ou ranger les MD

Ne placez pas la cartouche aun endroit ou elle pourrait
étre exposée aux rayons directs du soleil ou aune tres
forte chaleur ou humidité.

Nettoyage régulier

Essuyez la poussiére et |es substances étrangéres de la
surface de la cartouche avec un chiffon sec.

Limites du systéeme

Le systeme d’ enregistrement de cette platine MD est trés
différent de celui des platines-cassette ou platines DAT et
présente les limites ci-dessous. Ces limites sont liées au
systeme d’ enregistrement MD et n’ ont pas une origine
mécanique.

“Disc Full” s’affiche avant la fin du temps
d’enregistrement maximum du MD

Lorsque 255 plages ont été enregistrées sur un MD,
“Disc Full” s affiche méme s'il reste encore de la place
sur ce disgque. Il n’est pas possible d’ enregistrer plus de
255 plages sur le MD. Pour continuer a enregistrer,
effacez les plages inutiles ou utilisez un autre MD
enregistrable.

“Disc Full” s’affiche avant que le nombre
maximum de plages pouvant étre enregistrées
ne soit atteint

Des fluctuations d’ accentuation al’intérieur d’ une plage
sont quelquefois interprétées par la platine comme des
espacesinterplages. Ceci augmente le nombre de plages et
“Disc Full” s affiche.

Le temps d’enregistrement restant sur le
disque n’augmente pas aprés que vous avez
effacé de nombreuses petites plages

Les plages de moins de 12 secondes* ne sont pas
comptées. Le temps d’ enregistrement restant n’ augmente
donc pas lorsgue vous les effacez.

*  Pendant un enregistrement stéréo
En mode MONO ou LP2 : 24 secondes environ
En mode LP4 : 48 secondes environ

Le total du temps enregistré et du temps
restant sur le MD peut ne pas correspondre au
temps d’enregistrement

L’ enregistrement s’ effectue par unités minimales de deux
secondes* méme si la durée réelle est plus courte. |l se
peut donc que le contenu enregistré soit plus court que la
capacité maximale. Des rayures peuvent égal ement
réduire |’ espace sur le disque.

*  Pendant un enregistrement stéréo
En mode MONO ou LP2 : 4 secondes environ
En mode LP4 : 8 secondes environ

Limites lors de Penregistrement sur une plage
existante

» Letemps enregistrable restant peut ne pas étre
correctement affiché.

* || peut é&tre impossible d’ enregistrer sur une plage qui a
déja été enregistrée plusieursfois. Effacez alorslaplage
(voir page 32).

» Letemps enregistrable restant peut étre raccourci de
maniére disproportionnée avec le temps total enregistré.

* |l est déconseillé d' enregistrer par-dessus une plage
pour éliminer des bruitscar ceci peut raccourcir ladurée
delaplage.

* |l peut étre impossible de titrer une plage lors d'un
enregi strement par-dessus une plage existante.

Les plages créées par montage peuvent
présenter des pertes de son lorsque vous
recherchez un point en écoutant le son.

Certaines plages ne peuvent pas étre
combinées avec d’autres

Il se peut que les plages ne puissent pas étre combinées si
elles ont dg§afait I’ objet de montages.
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Les numéros de plage ne s’inscrivent pas
correctement

L’ attribution ou I’ inscription de numéros de plage peut
étreincorrecte lorsque les plages du CD sont divisées en
plusieurs petites plages pendant |’ enregistrement
numérique. Lorsgue le marquage automatique est activé
pendant I’ enregistrement, il se peut aussi que pour
certaines sources, les numéros de plage ne soient pas
marqués comme sur |’ original.

“TOC Reading” reste longtemps affiché

Si le MD enregistrable utilisé est neuf, “TOC Reading”
reste plus longtemps affiché que s'il a déja été utilise.

Il se peut que le temps enregistré/temps de
lecture ne soit pas correctement affiché lors

de la lecture d’un MD enregistré en mode mono.

Guide du systéme de protection contre
la copie abusive (SCMS)

Des appareils audionumériques tels que lecteurs CD,
platines MD et platines DAT vous permettent de faire
facilement des copies de haute qualité car ilstraitent la
musique comme un signal numérique.

Pour protéger lapropriété artistique, cette platine utilisele
systéme contrelacopie abusive (Serial Copy Management
System). Ce systéme ne permet de faire qu’ une seule
copie d’ un enregistrement numérique par une liaison
numérigque-numérique.

Vous ne pouvez faire qu’une copie de premiére
génération?') par une liaison numérique-
numérique.

Ainsi :

* Vous pouvez faire une copie d un programme
numeérique (CD ou MD, par exemple) vendu dans le
commerce, mais vous ne pouvez pas dupliquer la copie
de premiére génération.

* Vous pouvez faire une copie du signal numérique d’ un
programme anal ogique enregistré en numérique (disque
anal ogique ou cassette de musique, par exemple) ou
d’ une émission numérique par satellite, mais vous ne
pouvez pas dupliquer cette premiére copie.

1) Par copie de premiére génération, on entend le premier
enregistrement d’ une source audio numérique effectué par le
connecteur d entrée numérique de la platine. S, par
exemple, vous enregistrez depuis un lecteur CD raccordé au
connecteur DIGITAL IN, vous effectuez une copie de
premiére génération.

Remarque

Lesrestrictions du systéme SCM S ne s appliquent pas aun

enregistrement effectué par une liai son anal ogique-anal ogique.
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Guide de dépannage

Si vous rencontrez I" un des problémes suivants lors de
I utilisation de la platine, utilisez ce guide pour le
résoudre. Si vous n'y parvenez pas, consultez votre
revendeur Sony.

La platine ne marche pas ou fonctionne mal.

=) | e MD est peut-étre sale ou endommage.
Remplacez-le.

La lecture est impossible.

=) De |’ humidité s est formée dansla platine. Retirez le
MD et laissez la platine dans un endroit chaud
pendant plusieurs heures pour permettre al’ humidité
de s’ évaporer.

=) |_a platine ' est pas allumée. Appuyez sur 1/() pour
allumer laplatine.

=) | aplatine N’ est peut-étre pas raccordée correctement
al’amplificateur. Vérifiez le raccordement (page 11).

=) | e MD est placé al’envers. Insérez le MD avec son
€tiquette versle haut et lafléche tournée versla
platine (page 4).

=) | e MD n'est peut-étre pas enregistré. Utilisez un
disgue ayant été enregistré.

Le son est trés parasité.
=) |_e magnétisme puissant d' un téléviseur ou d'un
appareil similaire perturbe le bon fonctionnement de
laplatine. Eloignez la platine de la source de
magnétisme.

La platine n’enregistre pas.

=) | e MD est protégé contre |’ enregistrement. Déplacez
le taquet de protection contre |’ enregistrement pour
fermer le hublot (page 15).

=) |_a platine n’est pas correctement raccordée ala
source. Vérifiez le raccordement (page 11).

=) Sélectionnez la source correcte al’ aide de INPUT.

=) |_e niveau d’ enregistrement n’ est pas correctement
réglé. Réglez le niveau d’ enregistrement (page 17).

=) | e MD est préenregistré. Remplacez-le par un MD
enregistrable.

=) || n'y a pas assez de place sur le MD. Remplacez-le
par un autre MD enregistrable avec moins de plages
enregistrées ou effacez les plages inutiles (page 32).

=) || y a eu une panne de courant ou le cordon
d’alimentation a été débranché pendant
I’ enregistrement. |1 se peut que le son enregistré
jusgu’ici soit perdu. Recommencez I’ enregistrement.



La platine ne peut pas effectuer un
enregistrement synchronisé avec un lecteur CD
ou un lecteur CD vidéo.

=) |_atélécommande fournie avec la platine MD n’est
pas correctement réglée. Réglez correctement la
télécommande.

Un message et un code a trois ou cinq
caracteres s’affichent alternativement.

=) |_afonction d’ autodiagnostic est activée (page 55).

Le clavier ne fonctionne pas.
=) Débranchez le clavier, puis rebranchez-le.

Remarque

Si la platine ne fonctionne pas correctement aprés que vous avez
essayé les remédes ci-dessous, éteignez-la, puis rebranchez-laa
la prise de courant.

Fonction d’autodiagnostic

Lafonction d’ autodiagnostic vérifie automatiquement

I état de la platine MD en cas d erreur, puis affiche un
code atrois ou cing caractéres et un message d' erreur. Si
un code et un message s affichent alternativement,
cherchez leur signification dans |e tableau suivant, puis
appliquez lesremédesindiqués. Si vous ne parvenez pas a
résoudre le probléme, consultez votre revendeur Sony.

Code atrois ou
cing caracteres/
Message

Cause/Reméde

C14/Toc Error

Laplatine n’apas pu lire correctement le

sommaire (TOC) du MD.

=) |nsérez un autre disque.

=» Effacez si possibletouteslesplagesdu
MD (page 33).

Code atrois ou
cinq caractéres/ | Cause/Reméde
Message

Le MD dansla platine est protégé contre
I enregistrement.

C41/Cannot Copy

La source est une copie d un programme
de musique en vente dans |e commerce ou
vous avez essayé d’ enregistrer un CD-R
(CD enregistrable).
=) |_e systéme SCM S empéche
d’ effectuer une copie numérique
(page 54). Vous ne pouvez pas
enregistrer un CD-R.

C71/Din Unlock

L’ affichage occasionnel de ce message est
dd au signal numérique en cours
d’enregistrement. Ceci n'’ affecte pas

I enregistrement.

Lors d un enregistrement depuis un

appareil numérique raccordé au

connecteur DIGITAL IN, le céble de

liaison numérique a €té débranché ou

I’ appareil numérique a été éteint.

=) Rebranchez e cable ou rallumez
I’ appareil numérique.

Il'y aune erreur dans les données internes

EﬂogslléRY NG dont la platine a besoin pour fonctionner.
=) Consultez votre revendeur Sony.
I1'y aun probléme avec e capteur optique.
E0101/ =) |_e capteur optique est peut-étre
LASER NG défaillant. Consultez votre revendeur

Sony.

C11/Protected

=) Retirez le MD et fermez son taquet de
protection contre |’ enregistrement

(page 15).

C12/Cannot Copy

Vous avez essayé d’ enregistrer un CD dont

leformat n' est pas pris en charge par

|’ appareil externe raccordé alaplatine

(CD-ROM ou CD vidéo, par exemple).

=» Retirez le disque et insérez un CD
audio.

C13/Rec Error

L’ enregistrement ne s est pas effectué

correctement.

=) Placez laplatine dansun endroit stable
et recommencez I’ enregistrement.

Le MD danslaplatine est sale (taches,

traces dedoigts, etc.), ray€ ou de mauvaise

qualité.

=) Remplacez le disque et recommencez
I’ enregistrement.

C13/Read Error

Laplatine n’apas pu lire correctement le
sommaire (TOC) du MD.
=) Retirez le MD, puisréinsérez-le.

Messages affichés

L e tableau suivant explique les messages qui apparai ssent
sur I’ afficheur. Des messages sont également affichés par
lafonction d’ autodiagnostic de la platine (voir page 55).

Message Signification

Lafonction Auto Cut est activée

Auto Cut
(page 19).

Un MD neuf (vierge) ou effacé a été

Blank Disc S
inséré.

Vous essayez de faire une seconde
copie d un MD copié numériquement
(page 54).

Cannot Copy

Vous essayez d’ effectuer un montage
sur un MD préenregistré ou un
montage du MD pendant une lecture
programmée ou a éatoire, ou de
changer le niveau d’ enregistrement
d’'un MD enregistré en mode stéréo
LP2 ou LP4.

Cannot Edit

Disc Full

Le MD est plein (page 53).
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Message

Signification

Edit NOW

Vous avez appuyé sur /() en mode S.F
Edit (changement du niveau du son
enregistré aprés |’ enregistrement,
ouverture en fondu, fermeture en
fondu).

Si vous éteignez la platine en mode S.F
Edit, les modifications effectuées ne
seront pas correctement exécutées.
Terminez les modifications et quittez le
mode S.F Edit avant d’ éteindre la
platine. Si vous avez éteint
accidentellement la platine alors que
vous effectuiez des modifications,
appuyez sur 1/(H quand ce message est
affiché.

Message Signification

Le programme contient le nombre
ProgramFull maximum de plages. Vous he pouvez
pas gjouter d autres plages.

Le MD est commandé par un dispositif

REMOTE extérieur raccordé alaplatine.)

Vous avez essayé d' effectuer une autre
opération en mode S.F Edit
(changement du niveau du son
enregistré aprés |’ enregistrement,
ouverture en fondu, fermeture en
fondu).

Vous ne pouvez pas effectuer d’ autres
opérations en mode S.F Edit.

S.F Edit!

Impossible

Laplatine ne peut effectuer |’ opération
spécifiée (pages 15, 33 et 35).

Lafonction Smart Space est activée

Smart Space
S (page 19).

Incomplete!

L’ opération S.F Edit (changement du
niveau du son enregistré apres

I enregistrement, ouverture en fondu,
fermeture en fondu) ne s'est pas
déroul ée correctement car laplatine a
été déplacée pendant I’ enregistrement
ou le MD est endommagé ou sale.

Laplatine vérifie le sommaire (TOC =

TOC Reading Table Of Contents) du MD.

Initialize (clignote)

Les réglages Setup Menu ont été
effacés ; ou le contenu enregistré a
I"aide du programmateur a disparu et
ne peut donc étre sauvegardé sur le
disque ou, encore, lalecture
programmée n’ apas pu étre activée car
la programmation a disparu.

(Le message clignote pendant quatre
secondes environ quand vous allumez
laplatine en appuyant sur 1I/().)

La capacité detitrage du MD a atteint

Name Full salimite (1 700 caractéres environ).
Alors que vous essayiez de changer le
niveau du son enregistré apres
|" enregistrement, vous avez uyé sur

No Change M ENeE’J/NO sans réellemmﬁe[fjfec{uer
de changement. Aucun changement n'a
donc été effectué.

No Disc Il 'y apasde MD danslaplatine.

No Name Laplage ou le disque n’ a pas de nom.
\ous avez essayé de commencer la

No Program! lecture programmée aorsqu'il n'y
avait pas de programme.

Premastered Vous avez essayé d’ enregistrer sur un

MD préenregistré.

FR 56 Messages affichés
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Spécifications
Systeme Systéme audionumérique MiniDisc
Disque MiniDisc
Laser Laser a semiconducteur (A =
780 nm)
Durée d émission : continue
Sortie laser 44,6 pWD MAX
1) Cette sortie est la valeur
mesurée a une distance de
200 mmde la surface de
I’ objectif sur le capteur optique
avec une ouverture de 7 mm.
Diode laser Matiére : GaAlAs
Vitesse de rotation 400 a 900 tr/mn
(CLV)

Correction d’erreur Code ACIRC (Nouveau code Reed

Solomon aimbrication transversale)

Fréquence 44 1 kHz

d’échantillonnage

Codage Codage ATRAC (Adaptive
TRansform Acoustic Coding)/
ATRAC 3

Systéme de modulationEFM (Modulation huit a quatorze)

Nombre de canaux 2 canaux stéréo

Réponse en fréquence 5420000 Hz +0,3 dB

Rapport signal/bruit ~ Supérieur 2100 dB pendant la
lecture

Pleurage et Non mesurable

scintillement

Entrées

ANALOG IN Typedeprise: Cinch
Impédance : 47 kilohms
Entrée nominale: 500 mV rms

Entréeminimale: 125 mV rms
DIGITAL OPTICAL IN1 Type de connecteur : optique carré
Impédance : 660 nm (longueur
d’onde optique)
DIGITAL OPTICAL IN2 Type de connecteur : optique carré
Impédance : 660 nm (longueur
d’onde optique)
Typedeprise: Cinch
Impédance: 75 ohms
Entrée nominale: 0,5V c-c, 20 %

DIGITAL COAXIAL IN

Sorties

PHONES Typedeprise: jack stéréo
Puissance nominale: 28 mW
Impédance de charge : 32 ohms
Typedeprise: Cinch
Puissance nominale: 2V rms(a
50 kilohms)
Impédance de charge : supérieure a
10 kilohms
DIGITAL OPTICAL OUT Type de connecteur : optique carré
Puissance nominale : —18 dBm
Impédance de charge : 660 nm
(longueur d’ onde optique)
DIGITAL COAXIAL OUT Typedeprise: Cinch
Puissance nominadle: 0,5V c-c(a
75 ohms)
Impédance de charge : 75 ohms

ANALOG OUT

Généralités

Alimentation
Lieu d’achat Alimentation
Etas-Unis et Canada 120V CA, 60 Hz
Europe 230V CA, 50/60 Hz
Consommation 18w

Dimensions (approx.) 430 x 111 x 286 mm (I/h/p) y
compris les pieces et commandes
saillantes

Poids (approx.) 53kg
Accessoires fournis
Voir page 10.

Dolby Laboratories autorise une license d’ exploitation de
ses brevets d' invention américains et étrangers.

La conception et |es spécifications peuvent étre modifiées
sans préavis.
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Tableau Edit Menu (menu de montage)

L e tableau suivant donne un apercu des diverses fonctions de montage que vous pouvez exécuter en utilisant Edit Menu.

Pour accéder a Edit Menu
Appuyez sur MENU/NO pour afficher “Edit Menu”.

Remarque
L es options de menu disponibles différent selon I’ état actuel de la platine.
Option de menu | Sous-option Fonction rZ?greeSng:
NmIn? Titre une plage ou un MD. 36
Name ? Nm Erase ? Efface un nom. 38
Nm AllErs ? Efface touslesnoms d’un MD. 38
Nm Copy ? Copie un nom sur une plage ou un MD. 37
Tr Erase ? — Efface une plage. 32
Move ? — Déplace une plage. 35
Combine ? — Combine des plages. 35
Divide? — Divise une plage. 34
A-B Erase ? — Efface un passage d’ une plage. 33
All Erase ? — Efface toutes les plages d un MD. 33
Undo ? — Annule laderniére opération de montage. 40
Tr Leve ? Change le niveau globa du son enregistré aprés I’ enregistrement. | 39
S it 2 Fade In 2 Fg;% Tt;er: ep;g;}i@s une plage avec une ouverture en fondu a 39
Fade Out 2 lEr;?g; ?tsrtt;z erﬁréri@s une plage avec une fermeture en fondu a 39
Setup ? — Affiche directement Setup Menu (ci-dessous). —

Tableau Setup Menu (menu de réglage)

L e tableau suivant donne un apercu des options de Setup Menu avec I'indication des paramétres, réglages d’ usine et pages

de référence.

Pour accéder a Setup Menu
Quand la platine est arrétée, appuyez deux fois sur MENU/NO pour afficher “ Setup Menu”.

Option de | Sous- Fonction Paramétres R,egl_age Pages de
menu option d’usine référence
Program ? — Crée un programme de lecture. — — 28
TMak . Active ou désactive le marquage automatique des Lsyn/Off Lsyn 20
plages.
LS(T) . Change .I e seuil de déclenchement pour le marquage 72 30dBY 5008 20
automatique des plages.
Auto . Active ou désactive lesfonctions Auto Space et Auto off/ Pause | Off 20
Pause.
S Space . Active ou désactive les fonctions Smart Space et onoff on 19
Auto Cuit.
PHold — Active ou désactive lafonction Peak Hold. On/Off Off 17
M. Scan . Specm e ladurée de lecture pendant |e balayage des 62205 6s %6
débuts de plage.
Fin . Sp‘ec!fle Ia_duree del’ ouverture en fondu alalecture 1021505 5.0s 4
et al’ enregistrement.
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Option de | Sous- Fonction Paramétres R’egl_age Pages de
menu option d’usine référence
Fout . Spécifie Iafd'uree dg lafermeture en fondu ala 1021505 5.0s 2
lecture et al’ enregistrement.
Pitch . Change le réglage automatique de la vitesse de 3640 0 a1
lecture par pas.
Pfine — Régle finement la vitesse de lecture. —87.540.0% 0.0% 42
Dout . Chan,g_e le nombre de bits du signal de sortie 24/16 bit 24 bit
numérique.
Sleep — Spécifie ladurée de laminuterie d’ arrét. 30/60./90/ 60min 43
120min
Sleep — Active ou désactive laminuterie d’ arrét. On/Off Off 43
Type Sélectionne le type de clavier raccordé alaplatine. | US/JP us 48
Keyboard ? dre 3 i &
eyl Assign ? Affecte un caractere aunetouche du clavier raccordé | . 51
alaplatine.
Clock Set ? — Régle !’ heure. — — 12
Spécifies “LP:” doit étre automatiquement gjouté
L Pstamp — au début d’un nom de plage pendant un On/Off On 16
enregistrement longue durée.

1) Réglable par pasde2dB

Pour rappeler un réglage d’usine
Appuyez sur CLEAR tout en sélectionnant |e paramétre.
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Index

A

Accessoiresfournis 10

Affichage
Affichage 8
date d’ enregistrement 13
messages 55
nom de disque 25
nom de plage 25
nombretotal de plages 9, 18
temps enregistrable restant 18
tempstotal d enregistrement 9, 18
valeur deréglage de vitesse 9, 25

AMS 25

Auto Cut 19

Auto Pause 30

Auto Space 30

Auto Step Control 41

B
Balayage des débuts de plage 25

C
Céble optique 11
Casgue 24
Clavier
commande de laplatine 50
configuration 48
reconfiguration du clavier 51
titrage d’'une plageou d'un MD 49
Combinaison 35

Contréle du signal d’entrée.
Voir Contréle d’ entrée

Contréled entrée 18

Convertisseur de fréquence
d' échantillonnage 16

Cordonsdeliaison audio 11

D

Défilement du nom 25
Déplacement 35

Disc Memo Copy 23
Division 34
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E
Effacement
detouslesnoms 38
detouteslesplages 33
d'unnom 38
d’'un numéro de plage 35
d’un passage d’'une plage 33
d'uneplage 32
Enregistrement CD Synchro 22
Enregistrement Music Synchro 22
Enregistrement rétroactif 21
Enregistrer
comment enregistrer 14
mode enregistrer 16
niveau 17
par-dessus les plages existantes 14
Espace silencieux

insertion pendant lalecture.
Voir Auto Space

suppression pendant
I’ enregistrement. Voir Smart
Space et Auto Cut.

F

Fermeture en fondu 42
Filtre numérique 46
Fonction d’ autodiagnostic 55

G
Guide de dépannage 54

Indicateurs de niveau de créte 17

L
Lecture
depuislapremiére plage 24

d’ une plage donnée.
Voir Localisation

saisedu numéro 26
Lecture aléatoire 28
Lecture programmée
changement du contenu 29
programmation 28
vérification du contenu 29
Lecture Repeat A-B 27

Lecture Repeat All 27
Lecture Repeat 1 27
Limitesdu systéme 53
Localisation

deplages 25

d'un point donné 26

M
Marquage automatique des plages 20
Marquage des plages 20
Marquage manuel des plages 20
MD (MiniDisc)
gection 15,24

taguet de protection contre
I’enregistrement 15

Menu
montage 58
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